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Kockazat - A terepjaték
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Kockazat - A terepjaték

Ez a terepjaték nagymértékben az Unreal Tournament 2004
szamitégépes jaték , Onslaught” jatékmaddjabdl merit ihletet. A
csapatok tobb uUtvonalon keresztll prébalnak behatolni az ellenfél
bazisaba. Ehhez Utk6zben tamaszpontokat kell elfoglalniuk és
megvédeniuk azokat. A terepjaték inkabb a taktikai Ugyességre,
mint a sebességre helyezi a hangsulyt.
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Minden csapatnak van egy bazisa, amely hdrom tdmaszponttal kapcsolddik a
tobbi altaldnos bézishoz. Ahhoz, hogy a jaték kihivast jelentsen, fontos, hogy ne
legyen kénnyU atlatni a jaték teljes képét. A bazisok kozotti tavolsagoknak
nagyoknak kell lennitk, hogy ne lehessen gyorsan egyik bazisrél a masikra jutni.
A bazisokat nem kell kor alakban jelolni. A jatékosoknak a bazisok kozotti
utvonalakat kell kovetnitik. Nem mozoghatnak terepen at.

Fejlesztési lehetoségek


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/kockazat-terepjatek
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A jaték kezdete elott

Minden jatékos kap 2 darab, a csapatanak szinében 1évé zsinért. Minden jatékos
hiz egy Jass-kartyat. Minden jatékos elfoglalja a helyét a bazisaban.
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Bazis

Egy bazis akkor tekinthetd elfoglaltnak, ha
tobb sajat szinl zsindr van ra akasztva.
Példaul ez a bazis a kék csapat altal
elfoglalt. Dontetlen esetén a bazis
semleges. Ez akkor is érvényes, ha nincs ra
akasztva zsinér. A szalagokat csak olyan
bazisra lehet akasztani, amelyet a sajat
csapat ellendriz. A szalagokat szabadon
lehet mozgatni az ellendrzoétt bazisok
kozott. Mindig tobb sajat szalagnak kell
rajta lennie, mint altaldnos szalagnak.
Minden jatékosnak meg kell tartania egy
sajat szalagot az azonositashoz.
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Ellenorzés és elfoglalas

Ahhoz, hogy elfoglalhassunk egy ellenséges bazist, azt el6szor is ellendrzés ala
kell vonnunk. Ez azt jelenti, hogy le kell gy6zni a védelmet. Amint egy ellenséges
bazis ellendrzés ala kerul, ra lehet akasztani a sajat zaszléinkat. Amint a sajat
csapatunknak tébb zaszlaja van, a bazis elfoglalva van. Csak azutan, hogy egy
bazist elfoglaltak, lehet a kdvetkez6t megtamadni és ellendrzés ala vonni.

Ellendrzési példa
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Harc

A harcokat a Jass kartyakkal vivjak. Ezeket a kartyakat a sajat csapaton belll
tetszés szerint cserélhetik. A tamaddk és a védok pontjait 6sszeadjak. Az a fél
nyer, amelyiknek magasabb a pontszama. Kétség esetén ké-papir-ollét jatszanak.
A vesztes csapatnak vissza kell vonulnia az el6z8 bazisra, miel6tt ellentamadast
merne inditani. Amint egy csata megkezdddik, tovabbi védok vagy tamaddk nem
csatlakozhatnak hozza, és a bazisra sem léphetnek be.

Ha a harc sordn a bazist tamadjak meg, az ellenfélnek mar nem kell
visszavonulnia. A tdmado csapat azonnal nyer, amint legy6zi a bazis védelmét.
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Powerupok

Fizetés ellenében kilonféle powerupok aktivalhatok.

Térképmeérgezés

2 csapatkotél eldobasaért kartyamérgezés szerezhetd. Ez tetszés szerint
hasznalhatd. Ezzel a powerup-pal megmérgezhetd egy ellenfél kartydja egy
szomszédos bazison. Az ellenfélnek el kell fogadnia a mérgezést, és azonnal
vissza kell térnie a bazisaba. Ott el kell dobnia a kartyajat és a mérgezést, majd Uj
kartyat kell hdznia.

Zsinormérgezés

2 kartya eldobdsaért (2 Ujat lehet hdzni) megvasarolhaté egy szalagmérgezés.
Ezzel megmérgezhetd egy szalag egy szomszédos bazisban. Az egyik védének
azonnal vissza kell vinnie a szalagot és a mérgezést a bazisaba, és el kell dobnia
Oket.

Kartyavasarlas

2 szalag eldobasdaért 1 eldobott kartya visszavasarolhato.

Zsinorvasarlas

2 kartya eldobasdaért (2 djat lehet hdzni) 1 Uj csapatszalagot lehet megvasarolni.
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