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BEKULDO ON
Severin _F 2026.02.05 100% / 1 Stimme

Mdzes mint létrajaték/életjaték kombod

Mézes torténete a szlletésétdl a hivatdsdig. Egy kalandos program
egy "életjaték" tipusu létrajatékba csomagolva, vagany csavarral.
Kénnyen adaptalhaté kiilonb6zé méretd
csapatokhoz/résztvevdkhoz.

A jaték otlete
A jaték célja, hogy a résztvevok Ujra atéljék Moézes életét.

Egy hosszu hurokban vannak a dobozok, amelyek mindegyike post-it-ekkel van elldtva. Az elejétél a
végéig terjednek Mdzes életének kiilonb6z6 szakaszai; a szilletéstél a faradig (igen, a faradig, itt a
csavar).

A legtobb post-it alatt Gres hely van. Amikor a résztvevdk egy ilyen négyzetre érkeznek, az éppen
dobott szamnak megfelel§ posztot kell készitenilik, hogy a négyzetbe kerlljenek. (Ha alacsony szadmot
dobtak, a feladat altaldban kénnyebb, mintha magas szdmot dobtak volna) [Példa feladatok a
Hozzészéldsok részben]

Egyes Poszt-itek alatt azonban vannak olyan specidlis négyzetek, amelyek a "létrajaték" Iétrdjanak
funkciodjat veszik at, de az "életjaték" stilusdban vannak kiirva, pl. "a kosarat, amelyben a kis Mézes
baba fekszik, 2 mezével hatrébb egy kicsit elmossa a viz". Ezek az események vadul kitalaltak (=nem
feltétlenlil igazak a Biblidra), hanem az adott korosztdly stilusdban adaptélva, amelyben Mdézes éppen
van.

Ha egy csoport Mézessel egy életszakasz térre érkezik, akkor meg kell allniuk rajta, még akkor is, ha
esetleg 3-mal késébb landoltak volna (az Elet jatékdnak megallasi mechanikaja), majd el kell menniik
egy bizonyos helyre, ahol taldlkoznak egy alruhds vezetdvel, aki tedtralisan elmagyarazza nekik az
aktudlis életszakaszt. [l4sd az Eletszakaszok fejezetet]

Csavar: Az életszakasznak egy bizonyos pontjan, ahol Mézes felnétt, 6 egymast kdvetd specidlis mezé
van, amire az van irva, hogy Mézes megodl egy egyiptomit, menekiilnie kell, és ezért egy masik mezére
menekdl.

Ez a menekdilési tdbla hasonld felépités(i, mint az elsd tabla (sok mezd kilonb6z6 életszakaszokkal),
csak mas helyre keril, ahonnan az adott csoportok csak akkor tudjdk meg, amikor "meneklnitk" kell.
A menekllé életszakasszal kezdddik, és a Mézes elhivasa életszakasszal végzédik.

Ezen a tdbladn azonban a jatékmechanika is megvaéltozik. Ahelyett, hogy egymas ellen lennének,
minden csoport, amelyik leszall rd, egymassal van. Mas szdéval, minden csoport csak egy karaktert
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vezet, de a résztvevdk tovabbra is az eredeti csoportjukban utaznak. [tovabbi részletek a Jatéktér
struktdraja alatt]

Elokészités

Anyag

Minimalis anyag:

2 flipchart vagy més tipusu tabla
Sok post-it

Jatékfigurdk

Kocka

Alruhak

Targyi anyag (nagyon jél adaptalhaté)

Szogek, kalapécs, fatorzs
Fantomime kifejezések
Kappla, dupla méter

3 selejtes lap

Labda, kréta

Szép, ha van

Walkie-talkie

Jatszotér épitése
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Az e szakasz szerinti palyak képei

1. jatéktér

A pélya egy sor hosszU hurokbdél/négyszogekbdl alld
sor, amelyek mindegyike post-it-ekkel van boritva.
Ezek kozott elszértan, az elejétél a végéig Mdozes
életének kulonbozd szakaszai vannak; a sziiletéstdl a
faradig (igen, a faradig, itt a csavar). Ezek az
életszakaszok kissé kiemelve és nem fedve

A legtobb post-it alatt egy Ures mezdé van. Amikor a
résztvevék egy ilyen mezdére érkeznek, akkor az
éppen dobott szdmnak megfeleld posztot kell
készitenilk, hogy a mezdre keriiljenek. (Ha alacsony
szamot dobtak, a feladat altaldban kénnyebb, mint ha
magas szamot dobtak) [Példa feladatok a
Hozzaszolasok részben]

Egyes Poszt-itek alatt azonban vannak olyan specialis
négyzetek, amelyek a "Létrajaték" l1étrdinak funkcidjat
veszik at, de az "Eletjaték" stilusdban vannak kiirva,
pl. "a kosarat, amelyben a Mézes baba fekszik, 2
négyzettel hatrébb egy kicsit elmossa a viz". Ezek az
események vadul kitaldltak (=nem feltétlenll igazak
a Biblidra), hanem az adott korosztély stilusadban
adaptélva, amelyben Mézes éppen van. (a specialis
mezdk cselekedeteit a post-itek hatuljara kellett irni,
mert a post-itekrél fel lehetett ismerni a mezéket)

Twist!!! Mézes életének egy bizonyos szakaszdban,
ahol felnétt, 6 egymast kovetd specidlis mezé van,
amire ra van irva, hogy Mézes megél egy egyiptomit,
menekulnie kell, ezért egy méasik mezére menekdil.

A 2. jatékmezé

A 2. jatéktér szintén egy hosszU mezdbsorbdl all,
specialis mezdkkel és életszakaszokkal, azzal a
kilénbséggel, hogy a mezékre mar nem feltétlendl
kell post-it-eket ragasztani, de az életszakaszokat
innentdl kezdve érdemes lefedni, hogy a jaték
izgalmas maradjon.

Fontos, hogy a mezd elejétél a kovetkezé
életszakaszig viszonylag hosszu, negativ specidlis
mezdbkkel tarkitott utat alakitsunk ki, hogy a tébbi
csoport lehetdleg utolérje 6ket. ennek az az elénye,
hogy a szinhdzi sorozatok mindenkivel végigjarhatdk.

Példa életszakaszok

Ez a rendelkezésre all6 vezetdi eréforrasoktdl fliggéen
rovidithet6 vagy bévithetd, mivel minden
életszakaszhoz egy kis szinhdzra van szlikség. Az
itteni példdkat egy olyan vezetdvel oldottuk meg, aki
egyszerlen jelmezt valtott, a hazban volt, és
rédidkkal figyelmeztették, hogy melyik csoport jon, és
melyik életszakaszt kell képviselnie.

Példa szakaszok jatéktér 1

Szlletés, elhagyatottsdg a Nadtengerben, megtalalta
a kiralyng, felnétté valas a kirdlyi udvarban, (most
jonnek a vadul kitaldltak, mert most jon a csavar)
varazslo, herceg, farad, vildguralom

Példa szakaszok jatéktér 2
Menekllés, nék segitése a kutnal, juhok gondozéasa,
Istentdl valé hivas

Fontos egyéb
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Jatszoéterek

Jatékmenet (=magyarazat)

A résztveviOket csoportokra osztjak
Csoportonként lehetéleg egy vezetd.
Az 1. jadtékteret kdzépen dllitjuk fel, mindenki lathatja.

A jatékvezet6 elmagyarazza, hogy ma jobban meg fogjuk ismerni Mézest, és a cél az, hogy
csoportonként elséként érjink a csucsra.

A kockaval dobva lehet elére Iépni, 1=1 mez6...

Amikor a csoport megérkezett a megfelel6 négyzetre, annak Post-it-jét rovid idére leveszik, ellenérzik,
hogy az egy kildnleges négyzet-e vagy sem, majd a Post-it-et visszateszik.

Ha egy csoport kilonleges mezdre érkezik, akkor ezt az akciét meg kell tenni, és esetleg egy
kilonleges feladatot kell végrehajtani, de egyébként Ujra dobhat a kockaval.

Ha egy csoport Ures mezére érkezik, akkor az adott csoportnak az éppen dobott szamnak megfelel6
feladatot kell elvégeznie. a feladat sikeres elvégzése utdn Ujra dobhatnak a kockaval

Ha egy csoport egy életszakasz mezdre/felé hajt, akkor meg kell allniuk ezen a mezén (még akkor is,
ha &thajtottak volna rajta), és meg kell néznilk egy szinhazi jelenetet. miutdn ezt 1attak, Gjra
dobhatnak a kockaval, majd ha egy életszakaszon tuljutottak, akkor tovadbbhajthatnak

2. fazis

--> csak akkor magyarazzdk el a gyerekeknek, amikor meneklnilk kellett

Mar csak egy szerepld van

A csoportok tovabbra is egyénileg utaznak, kockat keresnek, a kordbbi szabdlyok nem valtoznak

Az életszakasz atlépésekor minden csoport, amelyik mar elmenekilt, egyltt nézi a szinhazi szakaszt.

-ha vannak olyan csoportok, akik késébb érkeznek a 2-es jatéktérre, egyszerlien egymas utdn tébb
szinhdzszakaszt is atélnek, mielétt folytathatjak a jatékot.
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Hozzaszélasok

Attdl figgden, hogy a csoportok milyen szamot dobtak (ha Ures négyzetre érkeznek), mas-mas
feladatot kell végrehajtaniuk.

Az alapelv itt az, hogy van olyan feladat, amelyet alacsony szdmokkal gyorsabban lehet teljesiteni,
mint magas szamokkal, hogy a balszerencse elviselhet6bb legyen, igy minden csoport hasonlé idében
ér a 2-es négyzetre.

Ezek a tételek a jaték sordn is valtoztathatdk, hogy még tobb valtozatossagot adjanak a jatéknak.
Példa az altalunk haszndlt targyakra:
1 Pantomim

A vezet6 sUg egy sz6t a csoport egyik résztvevdjének, akinek addig kell azt mimelnie, amig a csoport
ki nem talalja

2 A labdat ide-oda dobalja

Tizszer egymas utan, anélkil, hogy a labda leesne, passzoljdtok egyméasnak a labdat egy megadott
tavolsagon keresztul

3 Kalapéaccsal verjetek be egy szoget

Szoget kalapéljatok a fabdl készUlt sarba, a résztvevék egy-egy Utést kapnak, majd tovabbadjak a
kalapacsot, a kovetkezd személy egyszer (t, tovdbbadja... amig a szdg feje el nem sillyed.

4 Kupakos torony

A csoportnak egy 1 méter magas kupaktornyot kell épitenie
5 Pengés tomlé

Az egész csoportnak egyszer at kell klsznia egy lapcsévon
6 Sport

mindenkinek a csoportban 5 ugradlds ugras, majd egyszer korbefutja az éplletet, és utdna 2
fekvétamaszt kell végeznie

Kovetkeztetés

Amikor megérkeztek a céldllomasotokhoz, végezzetek egy utolsé jatékot és esetleg egy rovid imat.

A Klingenberg ifjusagi csoport sok szérakozast kivan neked



Weitere Informationen

Kategdriak

Jatékok és tevékenységek
Cimkék

Elmény

Csalad

Mézes

Jaték

Kaland

Kor
8-12 évesek
13-16 évesek

A résztveviék szama
1-20

20-30

30 -100

Biblia
Torténelem
Személy

Idétartam

1-2 éra

Terep / Kérnyezet
rétek

Erdé

Varos

Anyag
Sok munka
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Fajl letéltés
Nincs fajl letoltés

KI Generierter Inhalt
Tartalom
Kategoridk

Cimkék

Kor

A résztvevlk szama
Biblia

Id6tartam

Terep / Kérnyezet
Anyag
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