Jungschérlerlen

Mobil jatékvaltozat (Body Body / K 6ztiink / M affia):

A jaték célja: A jaték célja:

A cél: A fiatal vezet?k (minik) megalomanigukrol ismertek, és mindenkit meg akarnak domboritani. (Jel = A
mini kinyUjtja alapos kezét (tenyérrel lefelé) a célpontjafelé, ésakinyujtott kezét a masik kezével megiiti)
Céljuk, hogy mindenki mast tyukanydva tegyenek.

A tobbi karakter célja, hogy kideritsék, kik amini vezérek, hogy megakadalyozzak a verést.

A hangyak iski akarjak deriteni, hogy kik a minik. Azonban még fontosabb szamukra, hogy a végéig ne
legyenek tyudkanyok.

A jaték el?készitése:
Kiosztjuk a karakterkartyakat, és meghatarozzuk ataldkozohelyet.

Amikor mindenki meglétta a kartygjat, mindenki csukott szemmel korbe dl. Mindenki hangosan szamol 20-
ig. 3-ig szamolva csak a minik nyitjak ki a szemiket, hogy azonositsak egymést

hogy azonositsak egymast. Tiznél ismét becsukjak a szemiket. 13-na a hangyak kinyitjak a szemuket, 19-nél
pedig ismét becsukjdk a szemiket. 20-nd mindenki Ujrakinyitja a szemét.

K ezdjétek e ajatékot:


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/jungscharlerlen

Mindenki szabadon mozog a szobakban, és kitapogatja a karakterfeladatokat. Elbdjni nem szabad (kivéve, ha
van ilyen funkcidjuk). Egyedul kell jarkanotok, és nem beszél hettek.

A kor addig folytatodik, amig meg nem taldnak valakit, akit levadasztak. Akit Gldoztek, az ott marad, ahol
van (ez karaktert? fligg?en vatozhat), amig meg nem taldljak.

Aki megtaldlja a pupozott személyt, az "Hegy, hegy, hegy" felkidltast hallat. Ha csak te magad hallod a
kidltéast, akkor meg kell ismételni, és a taldkozdéhelyre kell menni.

Most kezd?dik atargyalés, ahol vadaskodhatsz és védekezhetsz.
A felakasztott nem nyilatkozhat a torténtekr?. Azonban felfedik ajellemiket.

Amikor minden érv elhangzott, af? vezet? (HL) szavazast ir ki, éseld?, hogy az egész ifjusagi csoport kit
fog felakasztani. Ez a személy felfedi a karakterét, éskiesik ajatékbdl. A jaték a szokasos médon folytatodik.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, ha az 6sszes minit megtalatak, vagy csak a minik vannak még levadaszatlanul. Haa
Grizzly funkciot aktivaltak, Grizzlyt is meg kell talani.

A jaék végén vagy aminik, vagy Grizzly, vagy a megmaradt Jungschich-figurak maradnak.

Statikusjatékvaltozat (Werwolfle):

Csoportosan liink egy korben, atobbi jatékos kdzott kell? tavolsagra, hogy senki ne vegye észre, ha valaki
felébred. A karakterkartyat képpel |efelé a jatékos mogé rakjatok, Ugy, hogy af?szerepl? |athassa, de senki
més ne lassa. A HL folyamatosan korbejérja ajatékosok korét.

Az elgén mindenki alszik. A fvezet? folyamatosan elmondja, hogy ki ébredezik, és mit kell tenni.

(Példa: "Mindenki alszik, és aminik felébrednek. Eldontik, hogy milyen célt kell levadaszni. A dontést
meghozzak, és visszaal szanak.")

Ha egy korben minden szilkséges szerepl? fel ébredt, teljesitette a feladatét és visszaaludt, az egész ifjusagi
csoport felébred, és a vezet? elmagyardzza, mi tortént.

(Példa: "Mindenki felébred. Kivéve XY. XY -t felakasztottak, és tul laposnak érzi magat ahhoz, hogy részt
vegyen a megbeszél ésen. Csak elmondja, milyen karakter volt.")

Most kezd?dik atargyalés, éslehet vadaskodni és védekezni.

AKkit felakasztottak, az nem nyilatkozhat az esemeényekr?.

Amikor minden érv elhangzott, a GM szavazést ir ki, és eld?, hogy kit fog az egész ifjusagi csoport
tyUkanydba dugni. Ez aszemély felfedi a karakterét, éskiesik ajatékbdl. A jaték a szokasos médon
folytatodik.

A jaék céljaés vége ugyanaz, mint a mobilos valtozatban.

A mobilverziohoz olyan épliletek alkal masak, amelyekbe kil 6nbdz? ajtokon keresztiil |ehet belépni. (Minél
kevesebb zsakutca) A jaték kint is jatszhato. A helyszinnek azonban nem szabad tisztanak lennie, hogy ne
lehessen belatni a teljesjatékteret. Pl. s?r? erd? vagy egy haz kerttel.



Szer epek

A szerepkartyak letolthetk.
F? vezet?

Mobil jatékvaltozat:

Az elgén kerll kivilasztésra. ? vezeti atéargyalasokat és itéletet hirdet. Visszavonul ésa esetén Uj vezet
vélasztanak. Szavazategyenl ?seg esetén vétdszavazés. Nincs kilon karakter, csak kiegészit? funkcio.

Satikus jatékvaltozat:

Vezeti ajatékot. Folyamatosan elmeséli atorténéseket. Nincs aktiv jatékos. Mint minivezet?, egyszer
mindenkit kihivés elé dlit, hogy domboritson.

Minivezet? / Minik

Mobil :Koronként és mininél legfeljebb 1 személyt |ehet tydkozni.
Jel = A mini kinyUjtja alapos kezét (tenyérrel lefelé) acélpontjafelé, ésakinyUjtott kezét a masodik kezével
meguti.

Statikus: Minden fordul 6ban felébredni.
A minik kdzosen eldontik, hogy kit akarnak megutni. Nem verbalis kommunikéacio aHL-€l.

Jungschérler

Az egyesifjusagi csoportok "normal lakossaga''.
Nem rendelkezik kiilonleges képessegekkel. A targyalés minden fordul 6janak végen tantvallomast tehet
(Mobilral egytt) és/vagy szavazhat.

Grizzly

Mobil: Haegy mini megprobalja megdonteni a grizzlyt, akkor fordul a kocka, ésamini csatléssavalik. Ez a
képesség jatékonkeént csak egyszer m2kodik. Innent? kezdve a Grizzly maganyos harcos, és megprobal
mindenki mast domboritani.

Statikus: Minden korben felébred.

Eldonti, hogy segiteni akar-e a csatl6snak (a csatlds nem kertl csatldsnak), vagy maga akar valakit csatl6snak
dlitani. Nem verbalis kommunikacio HL-el. (minden képesség csak 1 alkalommal)

2 hangya

Ha az egyik hangyét vasaljak, a masik demotiva odik, és nem vesz részt. M obil és statikus ugyanugy.

Smiley

Mobil: Haegy Mini megprébalja megitni Smiley-t, nem torténik semmi. Smiley egy mosollyal meggy?zi a
minit, hogy Usstn meg valaki mast (nevezze meg a célpontot)



Ez a képesség jatékonként csak egyszer m2kodik.

Smiley nem azonosithatja magat és a Minit kdzvetlentl atargyalés soran, és nem tgékoztathatja ket a
taldkozasukrdl.

Statikus: HaSmiley-t nevezték meg célpontként, aHL hatara koppintva Smiley feléored, éstovabbadhatja a
taldatot egy masik személynek. Nem verbalis kommunikacié aHL-l€l.

Ez a képesség jatékonként csak egyszer m2kodik.

Gigli

Mozgd: Amikor egy Mini Gigli megpuposodik, Gigli elkezd csaholni. Ezzel kdzli a Minivel, hogy maganak
kell gigliznie, és nem tud tovabb giglizni. Lefekszik Gigli mellé, és szintén kiesik a jatékbal.

Ez a képesség jatékonként csak egyszer m2kodik.

Statikus: Ha Giglit valasztjak célpontnak, a HL felébreszti Giglit.

Gigli ezutén eldontheti, hogy a Minik kozul melyiket kell kiiktatni. A HL aMinikre mutat. Nem verbdlis
kommunikacié aHL-lel.

Agy

Mozgb: Az Agy megnézheti 1-2 masik jatékos karakterkartygjat egy folyamatban 1év? fordul 6 alatt. Ez a
jéték soran észrevétlendl torténik.

Statikus: Minden forduldban felébred. Az Agy jatékonként 1-2 alkalommal megnézheti egy masik jatékos
karakterkartygat.

(11 jatékos 2 kartygja)

Kick

Mozgd: Kickaz egyetlen, aki elrgjt?zhet. RUgas leselkedhet valahol, és tetten érheti a Miniket.

Statikus: Kick révid ideig (1s) és felt?nésmentesen pisloghat € szaka, amig a Minik csinytevésen vannak.

Spielanleitung und Karten

Forrasok

Kép: Canva.com

Jaték: Otletpiac BESJ csapat hétvége


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Jungsch%C3%A4rleren%20Spielanleitung%20%2B%20Karten.pdf

