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Jungscharlerlen

A Werewolves of Bleak Forest (statikus) és a Among
us / Mafia (mobil) jaték ifjusagi csoportos véltozata.

N

/

Mobil jatékvaltozat (Body Body /
Koztunk / Maffia):

A jaték ceélja: A jaték célja:

A cél: A fiatal vezet6k (minik) megalomaniajukrél ismertek, és mindenkit meg
akarnak domboritani. (Jel = A mini kinyUjtja a lapos kezét (tenyérrel lefelé) a
célpontja felé, és a kinyujtott kezét a masik kezével mequti) Céljuk, hogy
mindenki mast tylkanydva tegyenek.

A tobbi karakter célja, hogy kideritsék, kik a mini vezérek, hogy megakadalyozzak
a verést,

A hangydk is ki akarjak deriteni, hogy kik a minik. Azonban még fontosabb
szamukra, hogy a végéig ne legyenek tyldkanydk.

A jaték elokeészitése:

Kiosztjuk a karakterkartyakat, és meghatarozzuk a talalkozéhelyet.

Amikor mindenki meglatta a kartyajat, mindenki csukott szemmel korbe all.

Mindenki hangosan szdmol 20-ig. 3-ig szdmolva csak a minik nyitjak ki a
szemuket, hogy azonositsak egymast

hogy azonositsak egymast. Tiznél ismét becsukjak a szemuket. 13-nal a hangyak
kinyitjdk a szemuUket, 19-nél pedig ismét becsukjak a szemuUket. 20-nal mindenki
Ujra kinyitja a szemét.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/jungscharlerlen
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Kezdjétek el a jatékot:

Mindenki szabadon mozog a szobakban, és kitapogatja a karakterfeladatokat.
ElbUjni nem szabad (kivéve, ha van ilyen funkcidjuk). Egyedul kell jarkalnotok, és
nem beszélhettek.

A kor addig folytatédik, amig meg nem taldlnak valakit, akit levadasztak. Akit
uldoztek, az ott marad, ahol van (ez karaktertdl fliggden valtozhat), amig meg
nem talaljak.

Aki megtalalja a pupozott személyt, az "Hegy, hegy, hegy" felkialtast hallat. Ha
csak te magad hallod a kialtast, akkor meg kell ismételni, és a taldlkozéhelyre kell
menni.

Most kezdddik a targyalas, ahol vadaskodhatsz és védekezhetsz.
A felakasztott nem nyilatkozhat a torténtekrdl. Azonban felfedik a jellemUket.

Amikor minden érv elhangzott, a f6 vezetd (HL) szavazést ir ki, és elddl, hogy az
egész ifjusagi csoport kit fog felakasztani. Ez a személy felfedi a karakterét, és
kiesik a jatékbdl. A jaték a szokasos mdodon folytatédik.

A jaték vége:

A jaték akkor ér véget, ha az 6sszes minit megtaldltak, vagy csak a minik vannak
még levadaszatlanul. Ha a Grizzly funkciét aktivaltak, Grizzlyt is meg kell talélni.

A jaték végén vagy a minik, vagy Grizzly, vagy a megmaradt Jungschich-figurak
maradnak.

Statikus jatékvaltozat (Werwolfle):

Csoportosan ullink egy korben, a tobbi jatékos kozott kell§ tavolsagra, hogy senki
ne vegye észre, ha valaki felébred. A karakterkartyat képpel lefelé a jatékos
mogé rakjatok, ugy, hogy a fészerepld lathassa, de senki mas ne lassa. A HL
folyamatosan korbejarja a jatékosok korét.

Az elején mindenki alszik. A févezetd folyamatosan elmondja, hogy ki ébredezik,
és mit kell tenni.

(Példa: "Mindenki alszik, és a minik felébrednek. Eldontik, hogy milyen célt kell
levadaszni. A dontést meghozzak, és visszaalszanak.")
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Ha egy korben minden szikséges szerepl6 felébredt, teljesitette a feladatat és
visszaaludt, az egész ifjusagi csoport felébred, és a vezetd elmagyardzza, mi
tortént.

(Példa: "Mindenki felébred. Kivéve XY. XY-t felakasztottdk, és tdl laposnak érzi
magat ahhoz, hogy részt vegyen a megbeszélésen. Csak elmondja, milyen
karakter volt.")

Most kezdddik a targyalas, és lehet vadaskodni és védekezni.
Akit felakasztottak, az nem nyilatkozhat az eseményekrdl.

Amikor minden érv elhangzott, a GM szavazast ir ki, és elddl, hogy kit fog az
egész ifjusagi csoport tylkanydba dugni. Ez a személy felfedi a karakterét, és
kiesik a jatékbdl. A jaték a szokasos modon folytatédik.

A jaték célja és vége ugyanaz, mint a mobilos véaltozatban.

A mobilverzidohoz olyan épliletek alkalmasak, amelyekbe klilbnb6zd ajtékon
keresztil lehet belépni. (Minél kevesebb zsakutca) A jaték kint is jatszhatd. A
helyszinnek azonban nem szabad tisztanak lennie, hogy ne lehessen belatni a
teljes jatékteret. Pl. sdrd erdd vagy egy haz kerttel.

Szerepek

A szerepkartyak letolthetdk.

FO vezetd
Mobil jatékvaltozat:

Az elején keril kivalasztasra. O vezeti a targyaldsokat és itéletet hirdet.
Visszavonuldsa esetén Uj vezet6t valasztanak. Szavazategyenl6ség esetén
vétdszavazas. Nincs kiulon karakter, csak kiegészitd funkcio.

Statikus jatékvaltozat:

Vezeti a jatékot. Folyamatosan elmeséli a torténéseket. Nincs aktiv jatékos. Mint
minivezetd, egyszer mindenkit kihivas elé allit, hogy domboritson.

Minivezetd / Minik
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Mobil :Koronként és mininél legfeljebb 1 személyt lehet tyukozni.
Jel = A mini kinydjtja a lapos kezét (tenyérrel lefelé) a célpontja felé, és a
kinyuUjtott kezét a masodik kezével meglti.

Statikus: Minden forduléban felébredni.
A minik k6zosen eldontik, hogy kit akarnak megutni. Nem verbalis kommunikacio
a HL-el.

Jungscharler

Az egyes ifjusagi csoportok "normal lakossaga".

Nem rendelkezik kilonleges képességekkel. A targyalas minden forduléjanak
végén tanuvallomast tehet (Mobilral egyltt) és/vagy szavazhat.

Grizzly

Mobil: Ha egy mini megprébalja megddnteni a grizzlyt, akkor fordul a kocka, és a
mini csatlossa valik. Ez a képesség jatékonként csak egyszer mikodik. Innentdl
kezdve a Grizzly maganyos harcos, és megprobal mindenki mast domboritani.

Statikus: Minden koérben felébred.

Eldonti, hogy segiteni akar-e a csatlésnak (a csatlés nem kerul csatlésnak), vagy
maga akar valakit csatlésnak allitani. Nem verbélis kommunikécié HL-el. (minden
képesség csak 1 alkalommal)

2 hangya
Ha az egyik hangyat vasaljak, a masik demotivalédik, és nem vesz részt. Mobil
és statikus ugyanugy.

Smiley

Mobil: Ha egy Mini megproébalja megutni Smiley-t, nem torténik semmi. Smiley
egy mosollyal meggydzi a minit, hogy Ussén meg valaki mast (nevezze meg a
célpontot)

Ez a képesség jatékonként csak egyszer muikodik.

Smiley nem azonosithatja magat és a Minit kézvetlenil a targyalas soran, és nem
tajékoztathatja 6ket a talalkozasukrél.

Statikus: HaSmiley-t nevezték meg célpontként, a HL hatara koppintva Smiley
felébred, és tovabbadhatja a taldlatot egy masik személynek. Nem verbdlis
kommunikacié a HL-lel.

Ez a képesség jatékonként csak egyszer mikodik.

Gigli
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Mozgd: Amikor egy Mini Gigli megpuposodik, Gigli elkezd csaholni. Ezzel kozli a
Minivel, hogy maganak kell gigliznie, és nem tud tovabb giglizni. Lefekszik Gigli
mellé, és szintén kiesik a jatékbal.

Ez a képesség jatékonként csak egyszer mikodik.

Statikus: Ha Giglit valasztjak célpontnak, a HL felébreszti Giglit.
Gigli ezutan eldontheti, hogy a Minik kozUl melyiket kell kiiktatni. A HL a Minikre
mutat. Nem verbdélis kommunikéacié a HL-lel.

Agy
Mozgd: Az Agy megnézheti 1-2 masik jatékos karakterkartyajat egy folyamatban
lévo forduld alatt. Ez a jaték soran észrevétlendl torténik.

Statikus: Minden forduldban felébred. Az Agy jatékonként 1-2 alkalommal
megnézheti egy masik jatékos karakterkartydjat.

(11 jatékos 2 kartyaja)

Kick
Mozgd: Kickaz egyetlen, aki elrejtézhet. Rugas leselkedhet valahol, és tetten
érheti a Miniket.

Statikus: Kick rovid ideig (1s) és feltlinésmentesen pisloghat éjszaka, amig a
Minik csinytevésen vannak.

Forrasok

Kép: Canva.com

Jaték: Otletpiac BES] csapat hétvége



