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BEKULDO ON
JxxL 2023.04.21 Keine Stimmen

Egy legaldbb 12 (optimalis esetben 20) 8-12 éves korosztaly
szamara szervezett éjszakai jaték, ahol a résztvevdknek
figyelmesen kell figyelnilk, és ahol az akcié és a taktika
szbérakoztatd keveréke jon létre, ami a tapasztalatok szerint igazan
j6 szérakozast nyujt a gyerekeknek és a vezetéknek.
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A PDF-fajl még egyértelmibb valtozata ezeknek a szabdlyoknak.

Altalanos

= A jdtékosok szdma: 20 résztvevére szamitva (12 résztvevétdl jatszhatd)
» Eletkor: 8-12 vagy 12-18 év

= Forma: A jatékidd: 1 hét: Formaja: Ejszakai jaték

Fejl6dés-lélektani cél: Kozosség erdsitése

= Pedagégiai érték: Eqgylttmikodés, érzékelés

Jatek ceélja
A jaték célja, hogy a csapat mind az 5 allatfajbdl kettét 6sszegylijtsén
Az 5 &llatfaj mindegyikébdl a sajat barkdjukba, miutén a

élelemmel. A hangok meghallgatadsa és a stratégiai tervezés kiléndsen fontos

Stratégiai cselekvés.

Felkésziilés (altalanos)

= Hatarozzatok meg barkakat (bazisokat) a csapatok szamara, Ggyelve arra, hogy a behozott
allatokat ne lehessen elfujni, pl. atlatsz6 fedével

= Hatdrozzatok meg a jatékteret (korllbelll egy futballpdlya nagysagu)

= Jeloljon ki egy biztonsagi zénat és egy elsdsegélynyljtd allomést a jatéktér kozepén, és éllitson fel
egy mentét és egy jatékvezetst
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= Ossza a résztvevOket négy csapatra, 4 6tfés csapat 20 gyermekre

Elokészités (anyagok)

= Kis allatfigurdk/igamidllatok/papirlapok a kiilonb6zd allatok képeivel: 5 allatfajbél 16 darab (80
darab), pl. birka, malac, balna, pava, kacsa

= 5 allathang (példaul a mellékelt hangfajlok)

= 5 vezeték nélkili hangszéré (zenedoboz) és 5 okostelefon

készitsetek elé 5 vezeték nélkiili hangszéroét (zenélédobozt) és 5 okostelefont, amelyeken az
allathangok lejatszhaték

és osszatok szét ezeket a hangszérékat a jatéktéren
= 5x16 allati eledel, pl. alma (-> birka), sargarépa (-> disznd), flicsomodk

(mint algak -> balna), kétéldarabok (mint kigydk -> pava), vadfokhagyma kétegek

(gydégynovények -> kacsa)
= 44 vilagitd pélca + pétlasok (5 szinben, szinenként 11 db)
= 4 (szovet) zsak (az allatoknak/eledeleknek)
= Készitsd eld az elsésegélycsomagot
Szalag a jatszétér kijeloléséhez
4 4tlatsz6 mdanyag lap vagy doboz, mint barka (a biztonsagi zéndban)

Nem jatszo emberek

= Jatékvezetd(k)

= 5 jatékvezetd, mindegyikik egy hangszéré (okostelefon) mellett rejtézkddik, és egy kivételével
minden allatfajbél 4 darabot tartanak maguknal (a magyardzat kovetkezik). (A vezeték eladnak
egyenként 4 allatfajt és az altaluk el nem adott allatfajok élelmét)

= 1 vezetd(k), aki(k) felkeresi(k) a tédblan lévé alldsokat, és visszaadja(k) a kicserélt élelmiszert és a
|&dakbél szarmazé felesleges dllatokat a megfelel6 vezetdknek.

Torténet

= Noé ki akarja prébalni, mennyire ligyes a csaladja az allatok kezelésében. Ezért elklldi feleségét és
harom fiat a csapataikkal, hogy csalogassak az allatokat a barkdhoz. Minden csapatnak sajat
gyljtéhelye és sajat kis barkdja van az allatok szdmara.

= Alternativ torténet: Péter elklldi 4 munkatérsat, hogy hozzanak el néhany allatot (és masokat is)
azok kozll, amelyeket a keresztények most mar (a tetén 1év6 latomdasa szerint) megehetnek (és
masokat is), mindenki a sajat istalléjaba.

= Alternativ térténet: Egy cirkuszmesternek allatokra van sziiksége a milsorhoz, a gyerekeknek kell
elhozniuk 6ket.

Szabalyok

= Faklydk hasznélata tilos!

= 4 csapat van. Minden csapattag kap egy-egy csapat szind vilagitéot mindkét csukléjara, hogy
megkllonbdztessék a csapatokat.

= A csapatoknak meg kell prébalniuk minden allatfajtdbdl 2 darabot bevinni a barkdjukba. Az
allatokat csak a megfelel6 élelemmel lehet odavonzani.
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= A jatékvezetd, aki kdozépen 3ll a biztonsdgi z6nanal, felelds azért, hogy a csapatok csak akkor
juttathatjdk be a barkédba az dsszegylijtott dllatokat, ha az egész csapat jelen van.

Jatékter:

Az allatok él6helyei:

A jatéktéren 5 olyan hely van, ahol a keresett allatok megtaldlhaték. Az allathangok kézelében van
egy vezetd vagy egy vezetd, akitél élelmet lehet gyUjteni és allatokat lehet vonzani. Az allatok
folyamatosan valtoztatjdk az éléhelyiiket, igy néha az egyik helyen egy allatot lehet hallani, majd egy
masikon.

Biztonsagi zéna:
A barkdk korul (amelyek a jatéktér kozepén vannak) van egy olyan terllet, ahol a hordozék nem
tamadhatnak.

Elelem:

= Az egyes vezérektdl csak egy adott allatfajnak valé élelmet lehet gydjteni.

= A vezetdk a dobozuk koril elrejtve vannak. Ez azt jelenti, hogy az dllathangokra figyelve lehet
megtalalni a vezért. (Megjegyzés: A hangszérékbdl nem mindig ugyanaz az allathang jon ki,
rendszeresen valtozik)

= Fontos: Minden csapat egyszerre csak 1 élelmet vihet magaval.

= Fontos: Minden élelmiszert mindig a zsdkban kell tartani.

Allatok:

= Allatokat a vezet6ktdl lehet beszerezni. A megfeleld élelemmel a csapatnak egy maésik vezetéhoz
kell futnia. A hallhaté allatot a megfelel§ élelemmel lehet el6csalogatni. Cserébe az élelmet a
vezetd kapja meg. Cserébe a csapat megkapja a megfeleld allatot a vezetétdl. Ha példaul a vezetd
dobozabdl egy diszné hallatszik, a csapat disznéeledelt (répat) cserélhet egy disznéra. Ha az
allathang egy id6 utdn megvaltozik, akkor a most hallott dllatot (és semmi mast) lehet elcserélni.

= Ha egy csapat megtaldlja a vezet6t, és a csere k6zben hallhaté allatot megvaéltoztatja, akkor is
befejezheti a cserét.

= Fontos: Az 6sszes allatot szintén mindig a zsdkban kell tartani (kivéve a barkaba vitt és ott rogzitett
allatokat).

= Fontos: Egyszerre tobb allatot is lehet vinni.

Szerepek a csapatban:

1. Szerep: A hordozé

Minden csapatnak van egy hordozdja, aki a zsakot viszi. A hordozdé személye valtozhat, de a zsakot
mindig csak atadni szabad, eldobni/letenni soha.

2. Szerep: Az orvvadasz (opcionadlis, lasd a "Valtozat" alatt)

Minden csapaton belll egy jatékos (egyszer a jaték elején) az orvvadasz szerepét télti be. Ot egy
masik vilagité bottal jeldlik meg. Az orvvadasz elkaphatja (megérintheti) a tébbi csapat hordozéit,
majd megprébalhat ellopni valamit a zsdkbdl.

= A jaték az ollé-k6-papir jaték. Ha az orvvadasz nyer, vélaszthat a hordozott allatok kézll egyet vagy
az élelmet (ha az orvvaddsz csapatdnak még nincs), amit a sajat csapata hordozéjanak adhat.

= Amig egy csapat ollé-ké-papir jatékot jatszik egy masik csapattal, nem tdmadhatjdk meg mas
orvvadaszok.

= Az oll6-kdé-papir jaték utdn egy csapatot 3 masodpercig nem lehet megtdmadni (ehhez az a csapat,
amelyik tdmadni akar, lassan visszaszamol 3-rél, a masik csapat addig elfuthat).

= Amig egy csapat a vezérrel kereskedik, addig nem tdmadhaté, de amint elsétal, azonnal Ujra
tdmadhat.

= Az orvvadasz soha nem lehet a hordozd.

Viselkedés a csapatban és a tobbi csapattal valo érintkezésben:
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= A csapatoknak mindig csoportosan kell rohangalniuk, hogy elhozzdk az allatok éleimét, elhozzak az
allatokat, megtdmadjdk a tobbi csapatot, visszahozzdk az dllatokat a barkdba stb.

= Ha két csapat megtdmadja egymast, és az orvvaddszok egyszerre érnek a hordozdékhoz, akkor
parhuzamosan oll6-ké-papir jatékot jatszanak, és a gydztes valaszthat valamit az ellenfél zsakjabdl,
mivel a zsdk az érintéskor tele volt (azaz amit éppen elvettek, azt nem lehet kézvetlendl Ujra
ellopni). Ellenkez6 esetben az az orvvaddasz jatszhat, aki el6szor elkapta a hordozét, és 6 és csapata
atmenetileg biztonsagban van.

= A nem orvvadaszok is megakaddlyozhatjak, hogy mas orvvadaszok a hordozéhoz jussanak.

GyoOzelem és pontozas:
= Az a csapat nyer, amelyik elészor hozott be 2 db-ot minden &llatfajtabdl a barkajaba.

= Ha egy csapatnak minden fajbél tébb mint 2 allat van, az nem segit a csapatnak (a végén
maximum 2 allat szdmit minden fajbél a pontozasnal).

Variacio(k)

12 éves korig tarté gyermekcsoporttal az orvvaddsz szerepe elhagyhaté. Ez nyugodtabba teszi a
jatékot.

A jaték a tadvolsagok megvélasztasdval lassithatd vagy lassithaté.

A jaték vége

A jaték vagy egy meghatérozott idé (1 éra / 1,5 6ra) utdn ér véget,

vagy miutdn az elsé csapat minden allatfajbdl 6sszegyUjtott 2 darabot.

Weitere Informationen

Kategdriak Kor Fajl letoltés
Jatékok és tevékenységek 8-12 évesek Fajl letoltés elérheté
Cimkék A résztvevék szama KI Generierter Inhalt
Ejszakai mérkdzés 1-20 Tartalom
Kint 20-30 Kategéridk
Csoportkorbeli mérkézés 30-100 Cimkék
Barka Biblia Kor, 5 )
Térténelem A.re.sztvevok Szama
Biblia
IdStartam Idétartam
1-2 ora Anyag
Anyag

Szinte er6feszités nélkdl
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