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Keine Stimmen

43 kérdéses labirintus

A labirintus egyfajta posztóverseny, 44 posztóval. Egy oszlop helyes
megoldása mindig a következő oszlop megközelítését eredményezi.
Ha rossz megoldást választasz, akkor egy kicsit tovább kell várnod

A játék előkészítése

1. Nyomtassa ki a kérdéseket tartalmazó lapot, vágja ki az egyes kérdéseket, és ossza ki őket a
menetrend szerint.

2. Helyszín: A játék játszható beltéren vagy kültéren. Ha esik az eső, a legjobb, ha a kérdéseket
egy műanyag zacskóba tesszük. A 28., 41., 9., 24., 37. és 29. kérdés a kezdéshez közel, a 14.
kérdés a befejezéshez közel van. A rendelkezésre álló idő függvényében nagyobb területen is
játszható.

3. Nyomtassatok ki minden csoportnak egy-egy posztlapot, az első poszt adott, a többi a
válaszokból adódik.

4. A kérdéslapot a megoldásokkal (a helyes válasz aláhúzva) a játékvezető kapja.
5. A kérdéslapot szabadon át lehet alakítani, és más kérdéseket is lehet választani (különösen

ajánlott a Svájcon kívüli csoportoknak). Ha más kérdéseket használnak, ügyeljenek arra, hogy a
helyes válasz mellett a következő tétel helyes számát is megadják! Ellenkező esetben a káosz
tökéletes

A résztvevőkre vonatkozó szabályok:

1. A játékot 2 vagy 3 fős csoportokban játsszák (szükség esetén egyénileg vagy 4 fős
csoportokban is lehet játszani)

2. Anyagok: Posztlap, valami, amire írni lehet. Ha a játékot kint játsszuk éjszaka, szükség van még
egy zseblámpára

3. Segédeszközök (mobiltelefon, biblia stb.) használata nem megengedett
4. Amikor egy oszlopnál vagytok, oldjátok meg a feladatot (3 lehetséges válasz közül

választhattok, egyes oszlopoknál több is van), majd menjetek a megadott számmal ellátott
oszlophoz. Lehet, hogy egy kicsit keresgélned kell. Ha rossz volt a válasz, akkor csak több
posztra kell menni, egyébként nincs veszve semmi!

Tipp: Ha látod valamelyik tételt, jegyezd meg a számokat és a helyet, lehet, hogy később
rábukkansz erre a tételre.

5. Írd fel a poszt számát és a választ (a betűk is elég) a posztlapra
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6. Aki először eléri a célpostát és leadja a kitöltött postai lapot, az a győztes. A vezető ellenőrizheti
a posztlapokat, hogy a logikus útvonalat követték-e.
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