YoungstarsWihi.org

43 kérdeéses labirintus
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A labirintus egyfajta posztoverseny, 44 posztdval. Egy

oszlop helyes megoldasa mindig a kdvetkezd oszlop
=L . ' megkozelitését eredményezi. Ha rossz megoldast
"‘ . \\ valasztasz, akkor egy kicsit tovabb kell varnod
\

A jaték el6készitése

1.

Nyomtassa ki a kérdéseket tartalmazé lapot, vagja ki az egyes kérdéseket,
és ossza ki 6ket a menetrend szerint.

. Helyszin: A jaték jatszhaté beltéren vagy kultéren. Ha esik az esd, a legjobb,

ha a kérdéseket egy mlanyag zacskdba tesszlk. A 28., 41., 9., 24., 37. és
29. kérdés a kezdéshez kozel, a 14. kérdés a befejezéshez kozel van. A
rendelkezésre allé id6 fliggvényében nagyobb terlleten is jatszhaté.
Nyomtassatok ki minden csoportnak egy-egy posztlapot, az elsd poszt adott,
a tobbi a valaszokbdl adddik.

. A kérdéslapot a megoldasokkal (a helyes vélasz aldhlzva) a jatékvezetd

kapja.

. A kérdéslapot szabadon at lehet alakitani, és mas kérdéseket is lehet

valasztani (kGlondsen ajanlott a Svajcon kivili csoportoknak). Ha mas
kérdéseket hasznalnak, ligyeljenek arra, hogy a helyes valasz mellett a
kovetkez6 tétel helyes szamat is megadjak! Ellenkez6 esetben a kaosz
tokéletes

A résztvevokre vonatkozo szabalyok:

1.

A jatékot 2 vagy 3 fés csoportokban jatsszak (szlikség esetén egyénileg vagy
4 f6s csoportokban is lehet jatszani)

. Anyagok: Posztlap, valami, amire irni lehet. Ha a jatékot kint jatsszuk

éjszaka, szikség van még egy zseblampara
Segédeszkozok (mobiltelefon, biblia stb.) hasznalata nem megengedett
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4. Amikor egy oszlopnal vagytok, oldjatok meg a feladatot (3 lehetséges valasz
kozUl valaszthattok, egyes oszlopoknal tobb is van), majd menjetek a
megadott szammal ellatott oszlophoz. Lehet, hogy egy kicsit keresgélned
kell. Ha rossz volt a valasz, akkor csak tébb posztra kell menni, egyébként
nincs veszve semmi!

Tipp: Ha latod valamelyik tételt, jegyezd meg a szamokat és a helyet, lehet,
hogy késébb rabukkansz erre a tételre.

5. ird fel a poszt szdmat és a véalaszt (a betlk is elég) a posztlapra

6. Aki el6szor eléri a célpostat és leadja a kitoltott postai lapot, az a gy6ztes. A
vezetd ellendrizheti a posztlapokat, hogy a logikus Utvonalat kovették-e.
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