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A csata a képtelenség és a baromsag
kozott

Quatsch lakéi megprébaltak dtosonni a szigordan
Orzott hataron, és visszaszerezni a quarki bankbdl az
évek sordn ellopott pénzt. A quarki lakosok ugyanezt
prébaljdak megtenni a quatschi bankkal.
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A hattértorténet

FRii-DOMM Koztarsasag févarosanak, FRii-TOWN-nak két killonb6z6 negyede évek
ota harcolt egymassal. A renddrség ezért hatarvonalat allitott fel a két varosrész,
Quatsch és Quark kozott. A két fél kozotti harc azonban nehéz korilmények
kozott folytatédott. Quatsch lakdi most megprébaltak atosonni a szigordan 6rzott
hataron, és visszaszerezni a quarki bankbdl az évek soran ellopott pénzt. A quarki
lakosok ugyanezt prébaljak megtenni a quatschi bankkal.

A jaték vazlata

FREIMEIT / GEFANGNIS.

BANK QUATSCH

A jaték menete

Az egyik varosrész lakodi (jatékosok) megprébalnak atosonni a hataron, és betorni
a varos masik részén lévo bankba. Az ellopott pénzt visszaviszik a bankjukba.
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Fontos: a hatdratkeléskor nem szabad, hogy az 6rok meglassak 6ket, kilonben
blntetépontot kapnak a varosrészikre. Az egész kornyéken "szalagharc" folyik,
ami azt jelenti, hogy meg kell prébalniuk egymas (Ujsagpapirbdl készilt és a
nadragjuk hatuljaba dugott) farkat letépni. A harc utan a gydéztes dontheti el,
hogy mi torténjen: Vagy "bortonbe" juttatja a vesztesét, vagy 6 maga megy a
"szabadsagra".

a "szabadsag" azt jelenti: miutdn bemutatta a masik jatékosbdl kitépett
Ujsagpapirfarkat, ellenfele zaszléjaval akadalytalanul bemehet a bankba.

A jaték addig tart, amig egy bankot teljesen ki nem rabolnak (a zsakmanyolt pénz
eqgy specialis szamlara kerull, amelyet a masik csoport nem rabolhat ki Ujra), vagy
egy bizonyos idd utan megszakad. Az 6sszes érmét, amelyet egy kornyék
elfoglalt, pontozzak. Az 6rok altal felfedezett hataratlépéseket szamoljak.

= Hatar: A hataron (erdei 6svényen) mindig harom-négy hatarér (vezetd) jar fel-
ala. Mindig van naluk egy ceruza és egy darab papir. Amikor meglatnak egy
jatékost, aki atlépi a hatart, feljegyeznek egy pontot a szomszédsag mellé,
amelyhez az adott jatékos tartozik. A hatar kdzelében 1évé jatékosokat nem
lehet szamolni, csak azokat, akiket k6zvetlenul a hataron latnak. A hatarérok
azonban nem prébaljadk elkapni a jatékosokat. Csak egy irdnyba néznek, és
nem latjak azt a jatékost, aki moégottik I1épi at a hatart. Az 6rok a jatékosokat a
szines fejpantjukrdl tudjak azonositani.

= Borton: Aki borténbe kerul, annak 6t percig kell ott varakoznia. A bankbdl
szarmazé zsakmanyt is le kell adnia, ha van.

= Szabadsag: Barki, aki eléri a szabadsagot, szabadon beléphet az ellenfél
kérnyékére és a bankba a FRii-DOMM zaszléval anélkil, hogy barki megéllitana.
Visszatérve a zaszlot vissza kell adnia a hataron.

» Bank Quark és Bank Quatsch: Egy jeldl6szalaggal elkeritett tertlet, amely a
bankot jelképezi. A bankot a kérnyék lakéi védik a betolakoddk ellen. Ha egy
betolakodd be tud verekedni magat a bankba, akkor érmét kap.

= Vezetd: 1 bortdn, 1 szabadsagmeg6rzd dllomds, 3 hatarér, 2 bank
Quark/Quatsch

Az anyagok listaja

Jelzbszalag

Ora (bértén)
Zaszl6 és zaszlérud
Papir és ceruza 3x
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» Ujsdgpapircsikok
= szines fejpantok (pl. szines/festett kotszerek)
» Ermék, két kilénb6zd szind (pl. fa ronddk)

A forras igazolasa

Boritokép: A www.spielboerse.ch jévoltabdl - Spielideen fur die Jungschar!

Jatékotlet : A www.spielboerse.ch - Spielideen fur die Jungschar szives
engedélyével !
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