Az aranyborju
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K ét hénappal azutan, hogy az izraglitak elhagytak Egyiptomot, megérkeztek a Sinai-sivataghba, és tabort
Utottek a Sinai-hegy kdzelében. Isten a hegyre hivta M ozest, és ott beszélt hozza. |sten atadta M dzesnek a
Tizparancsolatot és més torvényeket a nép szamara.

Az izradlitak lent ataborban mar régoéta vartak, hogy M dzes visszatérjen. Amikor még mindig nem jatt,
Aronhoz rohantak, és megkérték, hogy készitsen egy istent, aki megvédi ket, vezeti ket, és akit |athatnak.
Az izraeliték mind elhozték Aronhoz az arany ékszereiket, és ? egy bikat akart bel Aiik képet késziteni...
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...de Aronnak tll kevés aranyavolt, és elkiildte az izraglitékat a népiik gazdagjaihoz. Ezek a gazdag izraeliték
azonban nem akarjak olyan kdnnyen feladni az aranyukat.

Az izraditaknak (a szerencsejatékosoknak) szerencsejatékot kell jatszaniuk veltk, és kérdésekre kell
valaszolniuk, hogy megkaphassak az aranyukat.

e Miutan négy csalad (csoport) alakult (Iasd "A csalddok™), kezd?dik ajaték. Minden csalad apébdl,
anyabdl, 1-3 gyermekb? és nagyapabdl al. Minden csal&dtagnak (jatékosnak) van egy kértydja,
amelyen az szerepel, hogy mi az illet? (apa, anya, ...). Minden csal&dtag elindul egy gazdag izraelita
keresésére (I&sd "A gazdag izraelitak"). Ezek a gazdag izraelitdk egy bizonyos terlileten tartézkodnak,
de nem helyhez kotottek. Ha egy aranyat keres? izraglitataldl egy arannyal rendelkez? izraglitat,
pontosan azt kell tennie, amit a gazdag izraelita mond neki. Nem kapja meg az aranyat csak Ugy.

o A gazdag ember kérdéseket tesz fel neki, vagy szerencsejdtékot jatszik vele. Ha a szegényebb izraglita
meg tudja valaszolni akérdést, vagy ha szerencsgje van, akkor kap egy rud aranyat. Ha Ures kézzel
tavozik, akkor keresnie kell egy méasik gazdag embert, akit megcsapolhat.

o Feltételezve, hogy a szegényebb izraelita szerencsés volt, és el tudott venni egy aranyrudat a gazdag
embert?, visszamegy az aranyborjU-tanyara. Ha Utkdzben talalkozik valakivel egy méasik csaladbdl, és
valahol megérinti, akkor az alacsonyabb csal&di rangu személynek (lasd A csalédon belUli rangsor")
kell odaadnia az aranyrudat a masik személynek. Ha két azonos rangu személy taldkozik, nem torténik
semmi, és Ujraelvanak. Hogy ne tudja mindenki €l ?re, hogy a masiknak milyen csaladi rangjavan, az
igazolvanyokat a jaték soran a csaladon belll islehet cserégetni.

e Haegy aranykeres? az aranyruddal eljutott az aranyborju épit?helyére, akkor az aranyrudat odaadja az
aranyrudjat az aranyfelvev?nek. Az aranyfelvev? (Iasd "Az aranyfelvev?') aranyrudanként egy pontot
ad a megfelel? csaladnak, és tovabbadja az aranyat az aranyborjuépit™ek (vezet™ek), aki megépiti a
borjit. Most az egész folyamat kezddik el6lr?, amig az aranyborju el nem készll.

e Cédl: Minden csaléad megpréba minél tobb aranyrudat szerezni. Az acsalad, amelyik alegtdbb
aranyrudat szdllitotta, nyer.....

A jaték vége
Az dsszesizraelitaaborju kordl al, és megcsodaljaa m?alkotést. Ekkor valaki lekiabd a hegyr? (vagy talan
nem), hogy Mozes visszatért atérvény tablaival, és mindenki j6jjon gyorsan. Mindenki odarohan akialto

emberhez. De csak atorott torvénytéblat taldljak, amelyet Mozes a népre val 6 haragjdban dsszettrt. Kozben
valaki elpusztitja az aranyborij(t.

Az izraelita csalddoknak most mér ra kell dobbenniik, hogy valamit rosszul csinaltak, és hogy egyikik sem
gy ?z0ott.

A csaladok
e A négy csaléd 4-6 csaladtagbdl all: apa, anya, els? gyermek, masodik gyermek, harmadik gyermek és
nagyapa (a gyermekek szama modosithato).

e Minden csaladtagnak van egy kartydja, amelyen rgjtavan arangja (apa, anya,...) ésacsaléd neve.
¢ A csalé&dnevek: Ben Gurion, Ben Hur, Ben Chorin, Ben Hanan

A csaladon bellli hierarchia

Az, Az, Az, Az magasabb rangu, mint (kapja az aranyrudat):

Apa Anya, 1. gyermek, 2. gyermek, 3. gyermek



Anya 1. Gyermek, 2. gyermek, 3. gyermek

1. Gyermek 2. Gyermek, 3. gyermek, nagyapa

2. Gyermek 3. Gyermek, nagyapa

3.Gyermek  Nagyapa

Nagyapa Apa, anya

A gazdag izraeliték

A vezetk a gazdag izraelitékat jatsszak, akik egy bizonyos terlleten mozognak. Sok aranyrudat és kil 6nb6z?
szerencsej atékokat hordanak magukkal.

Ha egy aranyat keres? szegény izraelita egy gazdag emberhez jon, a gazdag ember e dontheti, hogy mit
jétsszon. Az izraelita csak akkor kap aranyrudat, ha megnyerte a jatékot vagy helyesen vaaszolt a kérdésre.

Jatékok:

e Kocka (dobj egy bizonyos szdmot, dobj két azonos szamat, ...)
o "Pécikahizas'
e "K?, papir, oll6"

Kérdések az eddigi mozesi torténettel kapcsol atban.
Az arany diktafon

e Minden egyes aranyrudat beadunk az aranyfelvev?be. Amikor az izraelita megmutatja a személyi
igazolvanyét, egy pontot irnak fel a csaladja szamara.

e Az aranyfelvevné ahibas igazolvanyokat is ki Iehet cseréini, és kérdéseket |ehet feltenni ajatékkal
kapcsol atban.

Az anyaglista

Személyi igazolvanyok a csalédok szamara

Kockak a gazdag izradlitdk szamara

Diafilmes dobozok (sarga K odak-dobozok) aranyrudakkeént
Torvénytablak

Alap aborjuépitéshez

A forrasigazolasa

Boritokép: A www.spielboerse.ch jovoltabdl - Spielideen fur die Jungschar!

Jatékotlet : A www.spielboerse.ch - Spielideen fir die Jungschar szives engedélyével !
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