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Schwarzenburg és Weissenstein

L Szines / sok szines pottyds terepjatékok

api
Schwarzenburg (Kampfzone) I

Weissenstein

A torténet

Schwarzenburg lakoi egy kis 6romet akarnak szerezni szomszédjuknak, Weissensteinnek azzal,
hogy szines pottyoket festenek a weissensteini lakosok fehér papirjara. De Weissensteinéek
ugyanezt a Schwarzenburgiakkal is meg akarjak tenni. Mindkét orszag ezért megvédi orszagat a
szomszeéd szines pottyok hozoi ellen, és megprobal minél tébb szines pottydt hozni a szomszéd
orszagnak. EI?bb azonban egy ujjfestékesdoboznyi tartalékban kell levadaszniuk a szines
pottyoket.

Schwarzenburg (Kampfzone)

Weissenstein

A jatékmenet


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/schwarzenburg-es-weissenstein
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m Egy orszag jatékosai két csoportra oszlanak, az egyik ?rzi az orszagot, a masik pedig egy ujjnyi
szint hoz a szintartalékbdl. Ezt kbvet?en megpréobaljak ezt a szint az ellenfél csoportjanak
papirjara juttatni.

= A szintartalékba val6é bejutdshoz minden jatékosnak at kell mennie a vamon. A vamnal le kell
adnia az utlevelét. Kap két rondot (= kerek fakorongot, amely pontként szolgal), egy feketét és
egy fehéret. A vamosok felirjdk, hogy mikor hagyja el a vamot.

= Most a jatékos elmegy a tartalékba, és keres egy ujjfestékesdobozt (= létra). Ha talalt egy
kannat, odaadja neki a két rondot, és a kanna ezutan a "melyik kezében-melyik rondé-jatékot"
jatssza a szinvadasszal. Ha a jatékos helyesen tippel, akkor a jobb mutat6ujjaval szint vehet a
dobozbdl (csak annyi szint, hogy egy pontot kapjon). Ha a jatékos nem tippelt helyesen, akkor
masik konzervdobozt kell keresnie.

= Ha a jatékosnak az ujjan van a szin, visszamegy a vamhoz. Ott ismét leadja a két rondot, és
magaval viszi az ltlevelét. A vamosok felirjak az id?pontot, amikor a jatékos ismét elhagyja a
tartalékot. A tartalékban tartézkodas ideje a belépés és a kilépés id?pontjabdl szamithato ki. A
tartozkodasi id?ket a végén mindkét csoport esetében dsszeadjak.

= A jatekosnak most be kell verekednie magat az ellenfél orszagaba. Ha ez sikerul neki, egy (csak
egy) pontot hazhat a papirra (szines ujjaval). Az egészet az ellenfél csoportjanak egyik jatékosa
fellgyeli. Utana a szines ujjat egy rongyon kell megtisztitania (a vamon). Ha azonban nem
sikerul attornie az ellenfél védelmét, akkor vissza kell térnie a vamhoz, meg kell tisztitania az
ujjat, és Uj gyapjuszalat kell fognia.

= Harc (szalagharc) csak a fold korul van. A vdm és a szintartalék kornyéke harcmentes dvezet.

= Pontozas: Minden szines pont a papiron az ellenfél egy pontjaba szamit (pl. egy szines pont a
fehérek papiron a feketék jatékpontjanak szamit). Az 6sszegy?jtott tartbzkodasi id?k az ellenfél
csoport jatékpontjainak szamitanak. A pont/id? skalat ki kell igazitani (pl. 5 perc = 1 pont).

Pb6znak/létrak (lasd a vazlatot)

1.,2.,3.,4. sz:

Négy vezet? ujjfestékkel, akik a szintartalék koril mozognak, és mindig van naluk egy doboz
ujjfesték. Minden hozzajuk érkez? jatékossal eljatsszak a "melyik kézben-van-melyik-rondo
jatékot".

Inch:

Harom vezet?, akik ellen?rzik a passzokat, kiosztjak a rondokat és feljegyzik az id?t. A jatekosok Uj
gyapjuszalagokat is kapnak a vamnal.

Schwarzenburg:

Schwarzenburg foldje szines pontpapirral (jel6l?szalaggal kijel6lt kor, k6zépen fekete papir)

Weissenstein:

A Weissensteinek foldje szines pontpapirral (jeldl?szalaggal jelolt kor, k6zépen fehér papir)

Pass :

Minden jatékosnak van egy Utlevele, amelyen szerepel a nemzetisége (Schwarzenburger vagy
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Weissensteiner)
Gyapjuszalag:
Minden jatékos bal karjan egy gyapjuszalag van. A gyapjuszal egy életnek szamit.

Harci zéna:

A gyapjuszalag tépése csak a két orszag koril megengedett. Tehat nem Schwarzenburgban és
magéban Weissensteinben, valamint a vamnal és a szintartaléknal sem

Anyag

Jel6l?szalag

Karton/papir (fekete, fehér)
Ronddk (fekete, fehér)
Ujjfestékek (legaldbb 4 doboz)
Rongyok

Gyapjufonalak

Utlevelek

iroeszkdzok

Szamologép

Forrashivatkozas

Boritokép: A www.spielboerse.ch jovoltabdl - Spielideen fur die Jungschar!

Jatekotlet: A www.spielboerse.ch - Spielideen flr die Jungschar! jovoltabal
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