Terepjatek Noé

Eljaras kulonbdz? fazisokban

A résztvev ket csoportokra osztjék ugy, hogy az Ameidi és Jungschérler egyenl ?en oszlanak meg.
|. fazis:

Az els? fazis célja, hogy elegend? élelmet dllitsanak el? a barkdban |év? dlatok szamara. Ehhez arésztvev?
knek magokat kell termesztenilik afoldeken. A keresked?t? vésarolnak foldeket (kb. 200.-), és kapnak egy
"mez?nek" nevezett papirt. A mez? azonban csak akkor érvényes mint ilyen, ha a csoport helyén épilt. Ehhez
arésztvevknek kreativnak kell lennitk, éslevelekkel vagy botokkal kell "megépitenitk" a szantofold) iket.
Miutdn megépitették a mez?, elvethetik azt kukoricaszemekkel, mint vet?maggal. Mez?nként maximum 5
szem fér el. Ezt is kedvez? aron (50.-tdl 100.-ig 1-2 szemenkeént) véaséroljak meg a keresked??. A résztvevk
kil 6nbdz? posztokon keresik a pénzt.

A résztvevk akovetkez? posztokon keresnek fgjenként 50.-t6l max. 100.-ig:

o Kotétechnika

Kreativ feladatok (éneklés, pantomim, szinhaz stb.)

T?z (fakeresés, t?zrakés)

K ockasorsolas
o A résztvev? meghataroz egy osszeget, ami max. 150.- lehet
o TN> avezet? dob a kockéval --> az 6sszeg megdupl dzodik
o TN < Leiter gewurfelt --> Az Osszeg a vezet?é lesz

Esetleg sportfeladatok


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/terepjatek-noe

Ugyelni kell arra, hogy ez a fazis ne legyen tdl hosszil. A 30-40 perc teljesen elegend?, mivel a résztvev?k
kukoricaszemek formajaban 1év? t?kéjét ezutan babszemekkel Iehet nbvelni (lasd a kozbens? fazist).

K 6zbens? szakasz

A koztes fazis célja, hogy minél tobb pontot gy?tson bab formajaban. A pontok tragyaként m?kodnek és
novelik atermést. A pontok szama atermés szorzdja. A babokat a babfoldon gy ?jtjuk dssze, és a csoport
helyére széllitjuk. Személyenként egy babot |ehet szdllitani, amit alétravezérel. Utkdzben rabl ok vannak,
akik ismét ellopjék a babot. Végul minden 2-4 babért 1 pont jar. Ez atényez? ajaték soran kerdl
meghatarozésra, és csoportonként is valtozhat a pontok kiegyensilyozéasa érdekében. A fézis végén ivéoszinet
kovetkezik, amelyben megszamoljak a babokat és kiosztjak a kukoricaszemeket. A csoportonkénti
kukoricaszemek ismert szaméaval alll. fazisban mar megfelel? arat lehet meghatarozni az dlatok szamara.

Ennek a fazisnak az az elképzel ése, hogy ez egy rovid, de intenziv fazis legyen. Ez azt jelenti, hogy sok fogdja
van, és a gyerekek ebben az értelemben kihivast jelentenek. Korllbeltl 15 perc teljesen elegend?.

I11. fazis

A lll. fazis célja, hogy a barkat elegend? allattal (parral) toltsik meg. Az alatokat a keresked??
kukoricaszemekkel vasaroljatok meg a koztes fazis végén meghatérozott aron, és 15 féle alat kozdl
valaszthattok. A végén mar 10 alatparral nyertél. Az allatok elhelyezéséhez a csoportoknak egy-egy barkat
kell épitenitik az erd?b? szdrmazo6 anyagokbdl. Ha ezt szilkségesnek itélik, akkor az dlomasokon tovabbi
kukoricaszemeket szerezhetnek.

Az utolso fazisban mar csak a célba érés a kérdés. Ez nagyon valtozd modon torténhet. A csoport minden
résztvev?je a barka épitésével van elfoglalva. Ha a csoportoknak nincs elég kukoricaszemik, akkor még
mindig lehet az oszlopok felajanlasa. Vagy elég fajonként egy allat, vagy fajonként egy parral nehezitik a
dolgot.

Anyagok: A jatékban a l6szer szdmok és a |6szer szamok a l6szer szamok és a l0szer szamok k6z6tt
vannak:

Mez?" papirlap

Allati cédulék (fajonként egy pér csoportonként)
Ifjuségi pénz

Bab

Kukoricaszemek

Jatékszalag

Flggelék:

Jatékmenet PDF forméatumban

A jaték attekintése mint MindMap

A kuldnbdz? fazisok attekintése (1. fazis, kdztes fazs, 111. fazs)
Nyomtatasi sablonok

K épek és attekintések
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Ablauf Geldndespiel

Uberblick des Gelandespiels als MindMap
Aufbau der ersten Phase

Aufbau der Zwischenphase

Aufbau der dritten Phase

Druckvorlage fur Acker

Druckvorlage fur Tiere (Elefant/Fuchs)
Druckvorlage fir Tiere (Frosch/Papage!)
Druckvorlage fir Tiere (Grille/Wildsau)
Druckvorlage fir Tiere (Kafer/Reh)
Druckvorlage fur Tiere (Kanguru/Giraffe)
Druckvorlage fur Tiere (Lowe/Wolf)
Druckvorlage fir Tiere (Panda/Eichhornchen)



https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Gel%C3%A4ndespiel%20Noah.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Gel%C3%A4ndespiel%20Noah%20MM.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Aufbau%20Phase%20I.jpg
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Aufbau%20Zwischenphase.jpg
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Aufbau%20Phase%20III.jpg
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Acker.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Elefant_Fuchs.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Frosch_Papagei.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Grille_Wildsau.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/K%C3%A4fer_Reh.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/K%C3%A4nguru_Giraffe.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/L%C3%B6we_Wolf.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/dateien/Panda_Eichh%C3%B6rnchen.pdf

