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Jaték labirintus

El7készited aterepet ajatékhoz, példaul az erd?ben egy labirintus készitésével, az erd?ben 1év? kotelek és fak
felhasznaldsdval. A gyerekek parokba osztddnak az itt leirt jaték segitsegével
https.//www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-zvuk-memori. Az egyik gyermeknek bekotik a szemét, a
masik gyermeket pedig csak a hangja segitsegével iranyitjék. A jaték célja, hogy a bekdtott szem? gyermek
Kijuttasson a labirintusbol.

Jatékbsvények

A szemeket a nem |46 dobozokba rakod, és ott helyezed el ket, ahol a parkban vagy az erd?ben van egy
eldgazas, ahol ajatékot valasztottad. példaul szines fonallal felvéve egy botra. Minden résztvev?nek adsz
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egy-egy dobozt is, amin fel van jel6lve, hogy melyik svuk jelenti abal oldalt, melyik ajobb oldalt. A jaték
célja, hogy a gyerekek a dobozokon |év? hangok segitsegével eljussanak "A" pontbdl "B" pontba. Ha az
eldgazasndl 1év? doboz hangja megegyezik a bennik |év? balrafelirati dobozzal, akkor balra kell fordulni és
azon az uton kell tovabbmenni. a dobozokat az elagazasndl kell hagyni atébbi csapatnak. Tobb csapat is
indulhat egyszerre, de kilénbdz? helyekr?. Egy id? utén akijel6lt dsvények egyestilnek, és végil ugyanazt a
célt érik .



