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Ruth és Phillip megismerése - ( Ismerkedeés, Vakéaciés tervek, Indian kunyhd) Kartografus 1-8
Ruth elszokik otthonrdl éstalakozik a pasztorral- (Az elveszett barany, Egy zsenidlis 6tlet, Egy
sorsszer? meghivas, A szokés, Uj baratom) Térképész 9-16

"Az én juhaim hallgatnak a hangomra'- (M dkusfészek, "Az én juhaim hallgatnak a hangomra)
Kartogréfus 17-24

Meet Terry- ( Terry, The Trouble) Kartogréfus 25-32

Terry |&ogatasa és az &szakai séta ( A levél, Holdfényes séta, Ejféli kaland) Kartogréafus 33-40
Az ddozat- (Az ddozat, Koml6 és gomba) Kartogréfus 33-40

Terry anyja b?nbanatanak titka, Terry bekdltézik Ruthhoz és Philiphez- (A titok, Terry megérkezése)
Cartographer 46-48

8. Terry apasztor juhdvavalik- (Hazatérés) Kartogréfus 49-56

9. Ruth és Phil szilei megérkeznek- (Mr. Tanner bolcs tanécsai, Egy felejthetetlen kardcsonyi Unnep)
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Térképész 57-60


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/vadregenyes-erdo-titka-negyedeves-program

10.

A torténet Osszefoglalésa

Szellemi koncepcio:

CoNoO~WNE

Az elveszett barany

Jézus segit megtaldni minden elveszett lelket
Isten hangjéra hallgatva

Az irgalmas szamaritédnus

Azt aratod, amit vetettél

Jézus ddozata

B nbénat

A mennyel varos

Orok éet

Otletek:

1.

7.

Ruth és Ful6p bemutatésdra szolgal 6 jelenet

Indian kunyhdk épitése az erd?ben
Otthon- a gyerekek rajzoljanak ki egy papirlapot egy madar nevével, hogy informaciét gy ?jtsenek rola,
és legktzelebb meséjenek rdla

Bizzunk ajatékban- a gyerekek kétf?s oszlopot alkotnak, és egymas felé fordulva, felemelt karokkal
alagutat alkotnak. Az egyik gyermek felall, és alehet? leggyorsabban, |ehajolas nélkil végigmegy az
alaguton, és arratamaszkodik, hogy a tobbiek mozgatjak a keztiket, hogy ne Utk6zzenek Gssze.

Fogd meg a baranyt jatékot jatszunk

Otthon - régzitsenek killénb6z? hangokat a telefonjukkal, hogy a kovetkez? dsszejovetelen
lgjdtszhassak 7ket, és a tobbiek megprobahassak kitaldni, mi a hang.

TOorott telefon

Hangok felismerése - 3-4 étlatszatlan dobozba kil 6nbdz? z6rg? targyakat tesziink - rizsszemeket,
lencsét, kolest, és a gyerekeknek a hangok alapjan kell kitaldlniuk, mi van a dobozokban

Jelenet - Ruth és Philip taldlkozik Terryvel akunyhond (akunyhdhoz 3 kard és egy darab ponyva)
Terry leesik egy fardl - els?segélynyjtas - elmélet és gyakorlat

Féramészas ( biztositva, kotéllel dsszekotve)

Jaték a hordaggyal

Hazi feladat - hozzatok ajandékot egy betegnek és egy tojash§jat

A tojashéjak kozotti killonbség megitélése, amelyek aljan vizbe &ztatott vatta van

Otthon- sgjét jatékot hozni

Jatékcsere-jaték
Jatékok:
energia

halak

9. Kézi munka - kiilonb6z? dolgok készitése, amelyeket el lehet majd adni( fllbeval 6k, kark6t?k, kul cstartok)

10. Jatékok atorténetre emlékeztet? oszlopokkal



