
Signature run 
A Technik-Sternli célja, hogy a gyermekeknek az
életkoruknak megfelelő ifjúsági kórustechnikát
tanítson. Az aláírásfutás jó alkalom a tájékozódási
ziccerek tartalmának alkalmazására a Jungschi
szintjén.

Alapok
Játékidő: 1-2 óra

A játék célja: Az a személy/csoport nyer, aki/amelyik helyesen követte az összes
aláírást.

A játék másodlagos célja: A gyerekek kapcsolatot teremtenek a térképen lévő
jelzések és a valós események között / Ellenőrizzük, hogy a gyerekek valóban
ismerik-e a jeleket és tudnak-e tájékozódni a térképen.

Korcsoport: fiatalok / tinédzserek

A játékszabályok
Mint egy normál tájékozódási futóversenyen vagy Sternl-OL-on, a gyerekek
egyénileg vagy csoportosan futnak különböző pontokhoz. Ahelyett, hogy a pontok
a térképen lennének jelölve, a pontokat aláírások vagy térképi nyomok
formájában jelentik be. A valódi pontokat zászlókkal vagy vezetők jelenlétével
jelölik.

Példa

1. pont: templom

2. pont: depresszió

https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/signature-run


3. pont: pontosan 651 méterrel a tengerszint felett fekszik.

4. pont: rom

5. pont: ...

Annak érdekében, hogy a gyerekek ne tévedjenek el, célszerű elkísérni őket, vagy
minden egyes ponthoz egy vezetőt állítani, aki ellenőrizni tudja, hogy a gyerek
helyesen ismerte-e fel a következő pontot.

A tájékozódási pálya csillag tájékozódási pályaként is megszervezhető.

Térképanyag
Az aláírások elmélyítése érdekében 1:10 000 méretarányú svájci térképek
használata ajánlott, mivel ez a gyerekek számára áttekinthetőbb.

Svájc valamennyi térképe könnyen kinyomtatható A4-es vagy A3-as lapokra a
map.geo.admin.ch oldalon keresztül.

Koordináták OL
Az aláírások helyett a pontokat koordináták jelölik. Vagy: A gyerekeknek meg kell
mérniük a megtalált aláírások koordinátáit.

Korcsoport: Tini
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