
Tűz játék 
A Technik-Sternli célja, hogy a gyermekeknek az
életkoruknak megfelelő ifjúsági csoporttechnikákat
tanítson. A tűzjáték ideális az Ameisli, Jungschi és
Anwärter/Teenie szinteken a tűzgyújtás játékos
gyakorlására vagy kipróbálására.

Alapok
Játékidő:

1.5-2h

A játék célja:

A győztes az a csoport, amelyik elsőként kapott egy tál popcornt és egy bögre
meleg puncsot minden játékosnak.

Változat: Az a csoport győz, amelyik elsőként égeti el a kandalló fölé kifeszített
madzagot, amelyen a földön álló tűz van.

Másodlagos játékcél:

A gyerekek megtanulják, hogyan kell bánni a tűzzel (megfelelő hely keresése,
tűzgyújtás gyufával stb.)

Korcsoport: A játékban részt vevők korosztálya: A játékban részt vevők
korcsoportja: 1:

Ameisli / Jungschi / Teenie

Tematikus integráció:

A játék különböző történetekhez igazítható. Pl. a Mannah használata. A
kukoricaszemek Mannah és a gyerekeknek kell feldolgozniuk.

https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/tuz-jatek


Játék magyarázat
4-8 résztvevő csoportonként, Ameisliben, vezetői támogatással

Minden csoport tüzet gyújthat (egy szabadon választott helyszínen). A fát és a
köveket leszámítva minden szükséges anyagot a piacon kell megvenni (saját
anyagot, pl. tűzgyújtót nem lehet használni). A kukoricaszemeket egy
meghatározott zónában osztják szét, és a gyerekek szedhetik fel. 3-5 tárgy áll
rendelkezésre, így a gyerekek játékpénzt kereshetnek.

Piaci kínálat:

1 gyufa (hogy a gyerekeket arra ösztönözze, hogy egyetlen gyufával
gyújtsanak tüzet, az árat nagyon magasra kell szabni)
1 újság (ez az alsó tagozatosoknál elhagyható)
üres gyufásdoboz
Alumínium edény
Héj
poharak
víz
olaj
esetleg só
Puncs

Post:

A gyerekek gyújtsanak meg 3 gyertyát egy gyufával. Ha a gyermeknek sikerül 1
gyertyát meggyújtania, akkor 1 játékpénzt kap. Ha mind a 3 sikerül, akkor 2
játékpénzt kap. (Megfelel a BESJ-Sternli jelvény tűz és étel követelményének.)

Általános: Mondják el a tűzgyújtás elméleti sorrendjét, vagy helyezzenek el velük
kártyákat. / Nevezzétek meg a tűzzel való bánásmód szabályait.

További tételek szabadon elnémíthatók.

Játék



Fiatalabb játékosoknál (hangyaszint) érdemes a játékot építési fázisokban
játszani.

1. fázis: (5 perc)

Csoporthely meghatározása: A csoportok keresnek egy megfelelő csoporthelyet a
tűzgyújtáshoz. (Figyeljék meg a fáktól való távolságot stb.)

2. fázis: (max. 10 perc)

Kukoricaszemek összegyűjtése: A gyerekek a csoporthelyről kiindulva
összegyűjtik a területen szétszórt kukoricaszemeket. Legfeljebb 1 kukoricaszemet
vihetnek vissza a csoporthelyre.

3. fázis: (10 perc)

Tárgyak: A kukoricaszemek gyűjtése mellett a gyerekek 3-5 tárgynál játékpénzt
kereshetnek.

4. fázis: (45 perc)

Piac: A kukoricaszemek és a tárgyak gyűjtése mellett a gyerekek a piacon
vásárolhatnak a tűzre és a feladatra való tárgyakat. Ezzel egyidejűleg fát stb.
gyűjthetnek, hogy minél hamarabb meggyújthassák a tüzet és teljesíthessék a
feladatot.

Az a csoport nyer, amelyik előbb eléri a játék célját. A játék addig folytatódik,
amíg minden csoportnak nem jut egy tál pattogatott kukorica és egy pohár puncs
fejenként.

Változat:

A 4. fázisban történő fagyűjtés helyett ezt az 1. vagy 2. lépésben is meg lehet
tenni.

változatok
Manipulálja a



A többi csoport sikerének késleltetése érdekében további vizet lehet vásárolni,
hogy a többiek tüzét eloltsák. Junior szinten célszerű minden tűz körül egy olyan
területet kijelölni, ahová az ellenfél csoportjai nem léphetnek be.

Égesse el a zsinórt

Az a csoport nyer, amelyik elsőként képes átégetni a földön álló tűzhely fölé
kifeszített zsinórt. A zsinórt úgy kell kifeszíteni, hogy minden tűzrakóhely alá
lehessen építeni.

Képi jogok
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