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A Technik-Sternli célja, hogy a gyermekeknek az
életkoruknak megfelel§ ifjusagi csoporttechnikakat
tanitson. A tlizjaték idealis az Ameisli, Jungschi és
Anwarter/Teenie szinteken a tlizgyujtas jatékos
gyakorlasara vagy kiprébalasara.

Alapok

Jatékido:

1.5-2h
A jaték célja:

A gy0@ztes az a csoport, amelyik elséként kapott egy tal popcornt és egy bogre
meleg puncsot minden jatékosnak.

Viéltozat: Az a csoport gydz, amelyik els6ként égeti el a kandallé folé kifeszitett
madzagot, amelyen a foldon allé tdz van.

Masodlagos jatékcél:

A gyerekek megtanuljak, hogyan kell banni a tlizzel (megfelel6 hely keresése,
tlizgyujtas gyufaval stb.)

Korcsoport: A jatékban részt vevok korosztalya: A jatékban részt vevok
korcsoportja: 1:

Ameisli / Jungschi / Teenie
Tematikus integracio:

A jaték kulonboz6 torténetekhez igazithatd. Pl. a Mannah hasznalata. A
kukoricaszemek Mannah és a gyerekeknek kell feldolgozniuk.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/tuz-jatek
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Jaték magyarazat

4-8 résztvevo csoportonként, Ameisliben, vezetdi tdmogatassal

Minden csoport tizet gyujthat (egy szabadon valasztott helyszinen). A fat és a
koveket leszamitva minden sziikséges anyagot a piacon kell megvenni (sajat
anyagot, pl. tlzgyujtét nem lehet hasznalni). A kukoricaszemeket egy
meghatarozott zdnaban osztjak szét, és a gyerekek szedhetik fel. 3-5 targy all
rendelkezésre, igy a gyerekek jatékpénzt kereshetnek.

Piaci kinalat:

= 1 gyufa (hogy a gyerekeket arra 6szténdzze, hogy egyetlen gyufaval
gyUjtsanak tlizet, az arat nagyon magasra kell szabni)

» 1 Ujsag (ez az als6 tagozatosoknal elhagyhato)

= Ures gyufasdoboz

= Aluminium edény

n Héj

= poharak

m Viz

= 0olaj

= esetleg sé

= Puncs

Post:

A gyerekek gyujtsanak meg 3 gyertyat egy gyufaval. Ha a gyermeknek sikerdl 1
gyertyat meggydujtania, akkor 1 jatékpénzt kap. Ha mind a 3 sikerul, akkor 2
jatékpénzt kap. (Megfelel a BES)-Sternli jelvény tlz és étel kovetelményének.)

Altaldnos: Mondjak el a tlizgyujtas elméleti sorrendjét, vagy helyezzenek el velik
kartyakat. / Nevezzétek meg a tlizzel valé bdndsmdd szabalyait.

Tovabbi tételek szabadon elnémithatdk.

Jaték
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Fiatalabb jatékosoknadl (hangyaszint) érdemes a jatékot épitési fazisokban
jatszani.

1. fazis: (5 perc)

Csoporthely meghatdrozasa: A csoportok keresnek egy megfelel6 csoporthelyet a
tlizgyujtashoz. (Figyeljék meg a faktél vald tavolsagot stb.)

2. fazis: (max. 10 perc)

Kukoricaszemek 6sszegyjtése: A gyerekek a csoporthelyrél kiindulva
0sszegydjtik a terlleten szétszort kukoricaszemeket. Legfeljebb 1 kukoricaszemet
vihetnek vissza a csoporthelyre.

3. fazis: (10 perc)

Targyak: A kukoricaszemek gyljtése mellett a gyerekek 3-5 targynal jatékpénzt
kereshetnek.

4. fazis: (45 perc)

Piac: A kukoricaszemek és a targyak gyUjtése mellett a gyerekek a piacon
vasarolhatnak a tlizre és a feladatra vald targyakat. Ezzel egyidejlleg fat stb.
gyUjthetnek, hogy minél hamarabb meggyujthassak a tlizet és teljesithessék a
feladatot.

Az a csoport nyer, amelyik el6bb eléri a jaték céljat. A jaték addig folytatédik,
amig minden csoportnak nem jut egy tal pattogatott kukorica és egy pohar puncs
fejenként.

Valtozat:

A 4. fazisban torténé fagydUjtés helyett ezt az 1. vagy 2. |épésben is meg lehet
tenni.

valtozatok

Manipulalja a
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A tobbi csoport sikerének késleltetése érdekében tovabbi vizet lehet vasarolni,
hogy a tobbiek tlzét eloltsak. Junior szinten célszerd minden tlz kéril egy olyan
teruletet kijeldlni, ahova az ellenfél csoportjai nem |éphetnek be.

Egesse el a zsindrt

Az a csoport nyer, amelyik els6ként képes atégetni a foldon allé tlzhely folé
kifeszitett zsinért. A zsindrt Ugy kell kifesziteni, hogy minden tlizrakdhely ala
lehessen épiteni.

Képi jogok

Boritékép: BES) 2019, LK



