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Jozsef ruhaja

Két csapat versenyez, hogy elhozzak J6zsef ruhajat
Jakobnak. A jaték célja, hogy megakadalyozzak a
masik csapatot abban, hogy a ruhat elséként vigye el
Jakobnak, és a talalt nyomok segitségével
bebizonyitsak, hogy J6zsef nem halott, hanem él.

Adatok

7 éves kortol

20 vagy tobb résztvevd

akadalyokkal teli terepen, erdében vagy parkban
6 vezetd (2 csoportvezetd, 2 jakob, 2 kereskedod)
45 perc.

Anyagok

2 szinUd kartydak (sarga és piros) 5 "nyomozd", 6 "testvér", 2 "Ruben testvér"
20 sarga és 20 piros sal

érmék (gombok)

2 kecskeb6r

2 kotél

2 pénzes zacskod

2 karika
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Elokészités
Jeldlj ki 2 helyet Jakob szadmara a mezd egyik végén, és rejtsd el a nyomokat,
kissé oldalt, kilénb6z6 helyeken.

A jaték eldérehaladasa

A feladatkartyakat kiosztjuk a csapatok kozott, és a jaték soran a résztvevok
egymas kozott cserélhetik a kartyakat. A testvérek célja, hogy Jozsef ruhait
(kendgit) elvigyék a dothani katrél Jakobhoz. Csak egy darabot (egy salat)
vihetnek Jdkobhoz, de vigyazniuk kell, nehogy elkapjak 6ket. A detektivek Utldozik
az ellenfél csapatabdl a testvéreket, ha valakit megérintenek, annak fel kell
mutatnia a névjegyét. Ha az illet6 "testvér", akkor at kell adnia a salat a
nyomozoénak.

A nyomozd pénzzel mehet a kereskeddho6z, aki informaciét ad neki egy adott
nyomrél (bér, kotél, ...... Jezzel az informaciéval a nyomozé elindulhat és
megproébalhatja megtalalni a nyomot. Minden csapatnak fajonként egy nyom van,
ugyanabbdl a fajbdél nem vehetnek masodikat.

A fénykép eredete

Maggie Tsaneva



