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Golden Calf terepjaro jatéek

Helyszin: az erd6ben

Id6tartam: 1-1,5 éra

Jaték attekintés

Torténet: Mdzes elhagyott minket, és felment a Sinai-hegyre, hogy beszéljen
Istennel. Az izraelitak tirelmetlenné valnak, amikor sokaig nem tér vissza.
Elhatdrozzak, hogy aranyborjut olvasztanak, amit imadhatnak. Minden torzsnek
azt mondjék, hogy hozzék el az dsszes aranyat Aronnak.

Jatékmenet: Biztonsagi okokbdl a térzsek jégbe fagyasztva tartjak az aranyat. Az
olvasztdshoz mindenekeldtt tlizre van szlkséglk. A szikséges anyagot
aranyborsé gyujtésével kell megszerezni. A tizelés azonban csak engedéllyel
engedélyezett. Ezt eqgy torzs akkor kapja meg, ha az 6t targybdl legaldbb egy-egy
darabot birtokol. Ezutan lehet elkezdeni a jég olvasztdsat. Ha az 6sszes Schoggi
érmét kiszabaditotték a jégbél, el kell vinnilik Aronnak, aki Schoggi fondit készit
belblik. Cserébe minden torzs kap anyagokat egy aranyborju elkészitéséhez.

Csoportositas allathangokkal

Benjamin=kutya

Juda = oroszlan

lzsakar=szamar

l. fazis

Cél: anyaggydjtés a tlizh6z. Ha minden anyag a helyén van, a torzs megkapja a

tlizgyujtasi engedélyt, és tovabbléphet a kdvetkezd fazisba.

e Minden torzs kap egy tlzrakéhelyet.
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o A jatéktér kozepén egy kartondoboz all, amelyre képpel lefelé forditott kartyakat
ragasztottak. Mindegyik mogott vagy egy-egy olyan targy rejtézik, amelyre a
torzseknek a tuzeléshez szliikséglik van (gyufa, gyujtékocka, Ujsagpapir,
f6z6edény, fa). Harom aranyborséért felfordithattok egy kartyat. De vannak Ures
vagy kérddjellel ellatott kartyak is

e Kviz: Ha van kérddjel, akkor a gyerekek egy kvizallomashoz mehetnek. Ha
helyesen valaszolnak a kérdésre, elvehetnek egy szabadon valasztott targyat.

e Aranykeresés: Az aranyborsé (aranyszinlre festett csicseriborsé) az erdében
eqgy kardba hlzott tertleten van elrejtve. Egyszerre legfeljebb harom aranyborsé
lehet naluk.

e Csere: Minden jatékos kalapot visel. Ha elveszed egy ellenfél jatékos kalapjat, a
targyak cserélédnek.

Il. fazis Amint egy csoport megszerezte a tlzgyujtasi engedélyt, tizet gyujthat.
Tovabbra is lehet aranyat keresni és szikséges anyagokat vasarolni. Ha az 6sszes
csokolddéérmét kiolvasztottak a jégbél, el kell vinnilik Aronhoz.

I1l. fazis Aron egy kilén tlizrakéhelyen van. Ott a Schoggi érmék a Schoggi
fondUhoz valé konzervdobozba kerilnek. Cserébe a torzsek megkapjak az
alapanyagokat (1 kartondoboz, 8 WC-guriga, fest6szalag, arany spray) és a
feladatot, hogy készitsenek egy aranyborijut.

Kritériumok Aranyborju: szemek, 4 lab, nyelv, szarvak, farok

Kovetkeztetés: Md6zes leszall a hegyrdl, haragjaban 6sszetori a sés tésztabol
készllt torvénytablakat, és elégeti az aranyborjut.

Sablonok és képek

Engedély a tlzelésre
Gelaendegame Aranyborju
Fagyasztott érmék
Aranyborjd

Jatékterv
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