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Szabaduldoszoba

Szabaduldszoba

Anyag

1-2 pénztargép kulcsos doboz
3 kerékparzar kulccsal

1 UV ldmpa és toll

= CD

Discman

1 hazi készitésul puzzle
Kellékek

1 széf kombinacids zarral

3 PET palack

1 cs6

2 radid és gopro vagy 2 mobiltelefon

Rovid magyarazat

A szabaduldszobat ugy terveztik meg, hogy a kisgyerekek (7-10) kb. 45 perc
alatt, a nagyok és tinik (11-15) pedig kb. 30 perc alatt megoldjak.

Mivel a gyerekeket nem szabad bezarni, ezért Ugy épitettiik meg a
szabadulészobat, hogy a kijarati ajté egy magikus ajté volt, amit csak egy mondat
kimondasaval lehet kinyitni. Ezt a mondatot aztan egy kombinacids zarral ellatott
széfbe rejtettik. Nagyon alkalmas a mondat a Cevi, a BES) vagy a helyi csoport
mottdjara.


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/szabaduloszoba
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Ezutan 4 rejtvényt készitettlink, ahol aztdn minden rejtvény végén kaptak egy
szamot, amit a végén be kellett irni a széfbe. A legjobb egy kombinaciés zar, ahol
a sorrend nem szamit, kilénben még valahogy meg kellene jeldIni a szamsort.

A rejtvények

Altalanos

A kilonb6z6 rejtvények kilonb6z6 részei teljesen szétosztva és elrejtve vannak a
szobdban. Ugyanigy természetesen mas rejtvényekbdl szarmazé alkatrészeket is
el lehet rejteni dobozokba.

1. puzzle

A szobaban lévd furddszobatlikorre rizzsal irtuk egy tajszélasos dal elejét.
Hasonléképpen koérberajzoltunk néhany hangjegyet. Ezutan a gyerekeknek a
Discman segitségével kellett megtalalniuk a megfeleld dalt a sok CD kozott. A
zeneszam volt ekkor az els§ szam.

Segitségképpen a 30 CD-tok k6zll csak kettdt toltottink meg CD-kkel.
Hasonléképpen 27 CD angol nyelvl volt, és csak 3 volt tajszélasban, hogy
gyorsabban megtalaljak a CD-t. EI6ny, hogy a CD mellé egy flizetben a
dalszovegek is tartoznak, ha esetleg nem talalnak meg az 6sszes részt a
Discmanrol.

2. Rejtvény

A gyerekeknek egy UV-lampaval kellett megtaladlniuk egy szamot, amit elétte UV-
tollal/szinnel irtunk fel. Ez mar a 2. szam volt

De a zsebldmpa nem volt kdzvetlenll elérhetd, ezért egy kerékparzarhoz, egy
kerékparzarhoz illeszked6 kulcsot er@sitettiink, ami viszont egy Kasseli kulcsa
volt. Ezt a dobozt persze valahol rogzitették, igy nem lehetett egyszerlen a
kerékpdarzarhoz vinni. A dobozban voltak egy méasik doboz kulcsai, és benne volt
az UV-lampa és a Discmanhez valé fejhallgatd. Az elsd kerékparzar kulcsa valahol
a szobaban volt elrejtve

3. Rejtvény
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Van egy cs6 a falhoz er6sitve, amelynek a belsejében egy parafa van. Amint a
gyerekek vizet ontenek a cs6be, a parafa elkezd emelkedni. Ezutan a parafara
rairjak a kovetkez6 szamot.

Mi mar 3 PET palackot tettlink a szobaba, hogy a gyerekek ne raboljak a csapot,
és akkor minden teljesen vizes lesz. Ne felejtsd el rogziteni a csovet, hogy ne
boruljon fel, de a kitritéshez még ki tudod venni.

4. Puzzle

Az egész szobaban rejt6zk6dd puzzle-darabok vannak elrejtve. Az el6lapon egy
rejtett targy kép van, mint 9 kellékkel. A puzzle hatuljan az all, hogy szamold meg
a képen lévl 6sszes kelléket. Ez lenne az utolsé szam.

A kirakds darabjai teljesen szabadon voltak elrejtve, és kulcs nélkull is el lehetett
érni.

Fontos

Sziiksége van arra is, hogy a szobdban Iév6 gyermekeket lassa, és kommunikalni
tudjon vellk. Ha van wifi, ez videotelefonon keresztil is nagyszertden megoldhaté.
Egyébként a GoPro nem rossz, mert a telefont wifin keresztll lehet csatlakoztatni.
A kommunikacidhoz radidkra van szikséged. Segits a gyerekeknek csak akkor, ha
elakadnak vagy lassan fogy az idd. Batoritsatok inkabb idénként apré tippekkel,
hogy nekik maguknak is meglegyen a sikerélményik

Forrasok
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