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Saul szamarai

Ez egy éjszakai jaték, amelyhez erdé vagy park
sziikséges.

Elokészités

Saul keresi a szamarakat.

A csoport vezetGi és/vagy seqitdi el6zetesen elrejtéznek a jatékterlleten
(bizonyos kritériumokat meg lehet hatarozni, pl. nem fak kézott, mivel a
szamarak nem jarnak a fakon).

Mindegyik "szamarnal" van naluk egy-egy sip.

Amikor a résztvevok csoportja megérkezik a jatéktertletre (ennek azutan kell
megtorténnie, hogy az 6sszes szamar elrejt6zott és alcazta magat), a résztvevdk
2-4 f6s csoportokra oszlanak.

A jaték menete
A résztvevOk a csoportjaikban szétvalnak és szamarakat keresnek (célszer(, ha
csoportonként legalabb 1 zseblampa van)

Minden elrejtett "szamar" percenként egyszer fltyul. Ezen futtyogések alapjan
kell megtalalni 6ket. Ha barmelyik csapat talal egy szamarat, akkor azt a
gyUjtéhelyre (a bazisra) kell vinnie.

Ha az 6sszes szamarat elkaptak, a jaték véget ér.

Erdemes a jaték végeztével a gylijtépontot erds zsebldmpaval jelezni. Kildndsen
az erdében.
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