Live-Zigle

Playout

Die Teilnehmer bilden einen Kreis und positionieren sich jewellsin einem Schritt, der ziemlich grof3, aber
bequem ist.

ADb jetzt muss jeder das Tor zwischen seinen Fif3en verteidigen. Er kann dies nur mit seinen Handen tun,
seine Beine kann er nicht in den Knien beugen.

Das Zidl ist es, den Ball ins gegnerische Tor zu schief3en, ohneihn ins eigene zu lassen.
Das Zidl ist es, den Ball nicht ins eigene Tor fallen zu lassen

Fallt der Ball in das Tor eines anderen Spielers, dreht dieser ihm den Riicken zu und spielt weiter, obwohl
das viel schwieriger ist.

Wenn sich die Situation wiederholt, stellt er oder sie sich wieder in die Kreismitte, nimmt aber nicht mehr
aktiv am Spid teil. Wenn nun jemand das Tor dieser Person trifft, wird es so gewertet, als hétten wir den Ball
ins Tor geworfen.

Wenn sich die Situation wiederholt, stellt er oder sie sich wieder in die Mitte des Kreises, ist aber nicht mehr
aktiv am Spiel beteiligt


https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/live-ziele

*Esist mdglich, die Regel anzuwenden, dass der Ball nicht gehalten oder gefangen werden kann, nur der Ball
kann abgewehrt werden.



