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Kapd el a kalapot

Az otlet a "Catch the Hat" jatékbdl szarmazik, amely egy klilénleges
terepjaték.

Catch the hat - mint egy off-road jaték

+ Napkozben is jatszhaté

+ Senkinek sem kell elbdjnia

+ Nincs lelités, elfogds vagy hasonld

+ Gyorsasag és taktikus cselekvés sziikséges

+ Semmi sem mukodik a csoportban valé egylttmikodés nélkiil
- Kidolgozott jatéktervek sziikségesek (de kdlcsondzhetdek)

- Kissé bonyolult szabalyrendszer

Bizonydra a kdvetkezd SOLA-n vagy az elkdvetkezd délutanok egyikén jél hasznosithatjatok a jatékot.
- Az aldbbi lefrdsok Ugy vannak megirva, hogy barki bele tudjon vagni. Ha azonban mér ismered a
tarsasjatékot, az nagyban megkdnnyiti a dolgodat.

1. Kiindulépont és cél
Minden csoportnak 10 kalapja van. A cél az, hogy a tdébbi csoporttdél minél tébb sapkat elkapjunk (a
jatékszabalyokat ldsd az 5. pontban).

2. Teriilet
Szlkséges (lehetéleg nem kutathatd) erdd, minimalis mérete kb. 120 x 120 m.

3. Jatszotér
Az erd6ben a jatszétereket oszlopok jeldlik. Ajanlott a tajékozdédasi oszlopszalagok vagy tldszegekkel
rogzitett Ad-es lapok. Ezeket is meg kell szdmozni a félreértések elkerililése végett.
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A hdzak a Z=Centre posta kbzelében taldlhaték. A csoportok egymastdl elég tavol helyezkednek el
ahhoz, hogy zavartalanul jatszhassanak.

4. A jatékterv

Minden "hdzhoz" tartozik egy (pl. fabdél készllt) jatékterv. Ezen az erddben a jaték elrendezése lathaté.
A jatékfigurdkkal (= facsavarokkal) a jatékosok helyét a kiilonb6z6 posztokon jeldljik rajta. Minden
jatékfigura folé egy fabdl készult gyirli tartozik. Mivel a 3-4 jadtékterv elkészitése meglehetdsen
idéigényes, kodlcsonozni lehet 6ket (cim a végén)

Hut im Spiel (Spielfigur unc
Haus
Hut im Spiel (Laufer mit Hc

" __\\Hijte, noch ins Spiel zu brin
_.——— Hiite, ausgeschiedene

5.jatékszabalyok / eljaras

Kiindulépont: A jaték kezdete el6tt minden jatékos felsorakozik a sajat hazanal. Megszervezik magukat
a feladataik szerint. Hdzanként egy jatékvezetére, pl. egy vezetére van sziilkség. Minden csoport kap
10 sajat szinl kalapot. Ezek szines nyakldncos kartonbél készlilnek.
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A kezdés el6tt minden csoport elklldi az elsé jatékost az els6é sapkaval barmelyik posztra. A
jatéktablan ennek megfeleléen egy szammal jeldljik. A posztra érve ez a jatékos jol ldthatd helyre
teszi a kalapot a fejére. A kezdés utdn a kockakat jél ldthatdan, pl. csészékkel dobjdk, és felrajzoljdk a
jatéktablara. Amig vannak kalapok a hdzban, addig a csoport minden kockadobés utan szabadon
kildhet egy Uj kalapot a mezére, vagy mozgathat egy kalapot a mez6n. Azonban minden
kockadobasnal egy kalapot a dobott szdmmal kell mozgatni. A hdzbdl a kézpontba vagy vissza egy
szem dobottnak szamit. A mezén mindig legaldbb 1 kalapnak kell lennie (nagyobb kihivas a 2 vagy 3
kalap). Miutdn az utolsé visszaérkezett, a kovetkezének azonnal a mezén kell lennie.

Kalap athelyezése

Ha egy csoport Ugy dont, hogy az A jatékos kalapjat a mez6n egy dobott szdmra athelyezi, a
jatéktablan megtorténik a |épés. Soha nem all két jatékos ugyanazon a mezdn. Ekkor egy B
jatékostars a hazbdl elugrik A jatékoshoz a fabol készilt gydrlvel, és mindketten az (j posztra futnak
(ellen6rzé funkcid). Ott A jadtékos atadja a kalapot B jatékosnak, és A visszajon a hdzhoz a fabdl késziilt
gydrvel. igy mindenki visszajon még egyszer. B jatékos induldsatél kezdve addig, amig A vissza nem
jon, azaz amig a fabdl készult gylrd Gtban van, ez a kalap nem mozdithaté el a jatéktablan.

Amig A nincs B-nél (érintkezik), addig A-t meg lehet fogni.
Kapd el a kalapot

Ha az I. csoport jatékosa olyan mezére érkezik, amelyet mar a Il. csoport jatékosa elfoglalt, az I.
jatékos megnyeri az 6sszes kalapot, amelyet ellenfele a fején visel. A megnyert kalapokat a sajatja ala
teszi. - Pihendpadok nincsenek. A vesztes jatékos ezutdn visszaszalad a hdzaba, értesiti jatékostarsait,
és leveszi a jatékfigurat a jatéktablardl. Ha ez volt az egyetlen kalap a Il. csoportbdél, azonnal folytatja
a kockadobdst.

Kalapok a hazba

A cél az, hogy minél tébb ellenséges kalapot juttassatok a sajat hdzatokba. Visszajonni csak akkor
lehet, ha a dobott szammal egyiitt jon fel. igy a felesleges szemek nem jarnak le. Ha mar a hazban
vannak, az idegen kalapok lerakédnak, és a sajat kalapokat vissza lehet hozni a jatékba. - A jatékos
csak akkor térhet vissza a hazba, ha vannak idegen kalapjai.
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A kockak dobasa

Az egyes csoportok egymdstél fliggetlenil, azaz tetszélegesen sokszor és nem meghatdrozott
sorrendben dobnak a kockakkal. A jatékvezet6 felligyeli, hogy dobdsonként egy kalapot mozgatnak. -
A jaték idével automatikusan gyorsul. Ha egy jatékos sokdig marad ugyanazon a poszton, nagyobb a
valdszinlsége, hogy a tdbbiek kiszurjak és elkapjak.

A gyOlztes

Ha egy csoportnak elfogynak a kalapjai, a jaték véget ér. Az nyer, akinek a legtobb idegen kalapja van
a hazban az adott id6pontban.

Kémek

A feladat nélkili jatékosok kémkedhetnek az erdében, és jelenthetik a hazban 1évé tobbi jatékos
tartézkoddsi helyét. A hangos kiabalas azonban tilos.

Anyagok / megjegyzések (a csatolt dokumentumban = PDF fajl)
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Weitere Informationen

Kategdriak Kor Fajl letoltés
Jatékok és tevékenységek Nincsenek adatok. Fajl letoltés elérhetd
Cimkék A résztvevék szama KI Generierter Inhalt
Szabadtéri jaték Nincsenek adatok. Tartalom
E,kaapas Biblia theg,orlak
Jatek Ez az informacié hidnyzik. Cimkek
Kint ; Kor
Csoportkdrbeli mérkézés el A résztvevék szdma
Nincsenek adatok. Biblia
Anyag Id6tartam
Sok munka Anyag

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/hu/wiki/art/kapd-el-kalapot


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Fang%20den%20Hut.pdf
http://www.besj.ch

