
Felfüggesztés játék 
A résztvevőket autóval viszik egy számukra
ismeretlen helyre. Innen a résztvevőknek vissza kell
találniuk a kiindulási pontra.

Biztonság
Mivel a résztvevők egyedül (vezető nélkül) utaznak, célszerű olyan terepet
választani, ahol nincsenek nagyobb veszélyek.
A csoportokat úgy kell megszervezni, hogy mindenhol legyenek tapasztalt
résztvevők.
Mivel a résztvevők nem látnak ki az ablakon, amikor autóval utaznak,
néhányan rosszul érezhetik magukat.
Minden csoport kapjon egy mobiltelefont (GPS nélkül) vészhelyzet esetére.
Vészhelyzeti autónak egy sofőrrel rendelkező autónak kell rendelkezésre állnia.

Tanulási hatás a résztvevők számára
Elősegíti a résztvevők önállóságát.
A résztvevőket magukra hagyják.
Az idősebb résztvevők megtanulnak felelősséget vállalni a fiatalabb
résztvevőkért.

Érdekes a vezetők számára
A vezetők felismerhetik, hogy mely résztvevők vállalnak felelősséget.
A vezető nélküli résztvevők viselkedése gyorsan láthatóvá válik.

https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/felfuggesztes-jatek


Tippek és egyéb
A játékot lehet egy történetbe csomagolni (pl. Noé).
A résztvevőknek térképet (részleteket) és iránytűt kell adni.
A játékot először a vezetői csapattal kell kipróbálni.
Egy délután a játék előtt a résztvevőkkel gyakorolni lehet a térkép- és
iránytűismeretet.
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