YoungstarsWihi.org

BEKULDO ON
Irmgard 2017.05.22 Keine Stimmen

Még tobb jaték

" Soha nem elég a jatékokbdl, ezért itt van még néhany jaték!

25 jaték
Gydztesek dobogdja 1 2 3 elérhetd pdf-ben!

1 Noé barkdja

2 Szegény szamar

3 Vedd fel a stafétat

4 Eye Kim

5 A baba szomjas

6 Vak postas

7 Kapd el!

8 Bottle Dance

9 Denevérfogas

10 Szembendllas

11 Grimaszolas

12 Kis nyul pittyeg!

13 Akadalypélya

14 Krumpliolvaséas / Parbaj
15 Macska és egér

16 Fézdbkanal jaték

17 Man Stay Serious
18 Zene Kim

19 Jo bacsi / Mit hoz Jo bacsi?
20 Blow fix

21 Sévéagas

22 Pékhalok

23 Szalma staféta

24 Atalakuldsi verseny
25 Verseny

1. Noé barkaja

Jatékanyagok: kis kartyak vagy papirlapok allatok képeivel vagy allatnevekkel. A résztveviket két
csoportra osztjuk. Hasonléképpen osszatok a kis kartydkat két csoportra. Mindkét csoport mas-méas
sarokba 3ll. Mindenki hiz egy kartyat. Most a fényeket lekapcsoljuk. A szobdnak teljesen soététnek kell


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/meg-tobb-jatek

YoungstarsWihi.org

lennie. A parok a kihlzott dllatok hangjanak utanzasaval prébaljdk megtalalni egymast.

2. Szegény szamar

Jatékanyag: szemkotd, kivagott szamarfigura. Farkas extra. A szamarat a falhoz szegezik. Az egyik
személynek bekétik a szemét. Ennek a személynek most meg kell prébalnia a szaméar farkat a
megfelel6 helyre tlizni egy gombostdivel.

3. Felszed6 valto

Jatékanyag: ruhacsipeszek vagy més apré targyak Két csoport- Minden sorban az els6 jatékos kap
"egy maréknyi anyagot". Parancsra mindent a féldre dob a mogotte allé elé. Ennek a személynek
gyorsan ossze kell szednie mindent, feldlinia, megfordulnia, és mindent visszadobnia a kdvetkezé
személy ldba elé.

4. Eye-Kim

Az asztalon kiilonb6z6 targyak fekszenek szinesen 6sszekeverve, egy ruhdaval letakarva. A jelenlévék
szeme lattdra a kendét rovid idére leveszik, és mindenkinek pontosan emlékeznie kell, hogy mi a
rendetlenség, és ha lehet, részletesen meg kell jegyeznie, hogyan van elosztva. Mindenki elhagyja a
szobat. A jatékvezetd megvidltoztatja a targyak helyét, egyeseket eltlintet, masokat hozzaad, és
mindent Ujra letakar a ruhdval. - Mindenki Ujra belép, a ruhat elhlzza, és mindenki sorban
elmondhatja, mi valtozott. A legjobb megfigyelének az bizonyul, aki a legpontosabban tud beszadmolni
a targyak szdmaban, helyzetében és fajtdjdban bekovetkezett valtozasokrol.

5. A baba szomjas

Jatékanyag: néhdny bdbukkal felszerelt liveg. A palackokat egyenletesen megtoéltjik tejjel vagy
gyumolcslével. Az egyik csoport a "babdk" Parancsra a masik csoport tagjai a "babdk" szdjdhoz tartjdk
a palackokat. Az a "baba" nyer, aki a leggyorsabban szarazra szivta a palackot.

6. Vak postas

Jatékanyag: bekotott szemmel A postasnak bekotik a szemét. Az 6sszes csapattars korbe Gl korulotte.
El6z6leg minden jatékos megjegyezte egy-egy ismert varos nevét. A postds most példdul azt mondja:
Van egy levél, amit Parizsbél Ravensburgba kell rendelni. A két varos képviseldinek most a leheté
legcsendesebben helyet kell cserélnilik. A postdsnak a maga részérél meg kell prébalnia elkapni a két
személy kozil az egyiket. Akit elkapnak, az teszi a postéast.

7. Kapjatok el!

Jatékanyag: Kilénboz6 targyak (labdak, diéfélék, konzervdobozok vagy hasonlék) A tadrgyakat a foldre
vagy a szényegre teritjik egy szlk kdérben. Eggyel kevesebb targynak kell lennie, mint amennyi ember
részt vesz. Elkezdédik a dal. Minden személy ide-oda mozog a kiteritett targyak kdzott. Amint a dal
abbamarad, mindenki megprébdl elkapni egy targyat. Aki nem kap el semmit, az kiesik.

8. Palack tanc

Jatékanyag: Néhany palack, fadarab vagy hasonlé. A padlén fekiidjenek palackok, forditott poharak
vagy hasonlék, egy-egy |épéskdzzel. Mindenkit, aki még nem tudja a viccet, kiklldlink az ajtén kivilre,
majd egyesével behivunk. Mindenkinek el6szor nyitott szemmel kell &tmdasznia az akadalyokon, majd
ugyanezt kell tennie, mint egy vak embernek. Amig azonban be van kétve a szeme, addig csendben
eltakaritjdk az 6sszes lUveget. - Fergeteges, ahogy a vak tehén évatosan atgdzol a feltételezett
palackokon!

9. Denevérfogas

Jatékanyag: bekotott szemmel Az egyik jatékosnak bekodtik a szemét. Az 6sszes csapattarsa korbe Gl
koralotte. Egy hely Gresen marad. Minden jatékos, aki korabban éallatnevet adott magénak, helyet
cserél, hogy a fogé mar ne tudja, hol Ul. Most 6 kidlt egy allatot, pl. az it6t. Az dllatnevet viseld
gyereknek most a leheté leghalkabban fel kell &llnia a helyérdl, és az lres helyre kell osonnia anélkdil,
hogy az elkapé elkapnd. Ezutén kidltja: "Megérkeztliink!" Ha azonban az elkapdnak sikerdl elkapnia a
hivott gyermeket, akkor most a kézépre kell mennie. Még izgalmasabbd vélik a jaték, amikor az
elkapé két allatot kidlt, akiknek helyet kell cserélnitk. Itt mar nem &llhat tébblet szék a korben.
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Minden résztvevlének az ellenkezdjét kell tennie annak, amit a jdtékvezetd mutat. Példa: a jdtékvezetd
felall - mindenki lell. A jatékvezetd jobbra néz - mindenki balra néz A jdtékvezetd nevet - mindenki sir.
A jaték nehezebb, mint gondolnad!

11. Grimaszolas

Jatékanyag: vékony, nem tul szoros gumigyUrlk Minden résztvevd egy gumigy(rdt hiz az orrdra és a
nyakara ugy, hogy az kdzvetlenll az orra hegyén Uljon. A "gyerlink" parancsra a gumigyUr(t a kéz
segitsége nélkll, a szaj és az all folott grimaszolva és grimaszolva kell a nyakhoz juttatni.

12. Jancsi bip!

Egy gyermeknek bekotik a szemét, a tobbiek korben székekre lilnek. A vak tehenet néhanyszor
megporgetik, majd lell valamelyik 6lébe, és azt suttogja: "Jancsi, csipogj!" A vak tehénnek ki kell
taldlnia, hogy ki mellé Ult le. Aki felismeri, annak magéanak kell eljdtszania a vak tehenet.

13. Akadalypalya

Jatékanyag: labdék vagy Ujsdgok Két ember vagy csoport versenyez egy kb. 3 méteres palyan. Egy kis
labdéat szoritanak a ldbak k6zé, amelynek végig kell gurulnia, vagy egy Ujsdgot szoritanak a térdek
k6zé, amelynek nem szabad leesnie.

14. burgonya olvasds

Jatékanyag: 2 x 7 db burgonya, 2 evékandl, 2 tal. 7 db burgonyat csoportositunk kdérbe vagy sorba
egymas mogé. Két embernek egy ev6kanallal kell a burgonyakat egy talba tolteni. Az ujjakat nem
szabad haszndlni. Parbaj: 4 ev6kanal, 2 krumpli Két személy all egymassal szemben, egymastél a
padlén egy vonallal elvdlasztva, amelyet nem szabad atlépni. Mindkét személy kezében egy-egy
evlkanal van. A burgonyat a két evékanal egyikére helyezik. Feladat: Az lres kanallal el kell tni a
burgonyét az ellenféltél. A krumplit a kandlban a hatad mogé rejtheted, de nem szabad sem az
ujjaddal megfogni, sem a testedhez szoritani.
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