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Erdonap - Il. jatékblokk

Talan mar talalkoztunk , varazslatos” helyekkel az
erdében, és el tudjuk képzelni, hogy régen furcsa
lények is éltek az erdbben, példaul sarkanyok, ériasok
és torpék. Természetesen ezek a lények is ismertek
jatékokat. Kettét kozullik itt bemutatunk.

Jatékok: Torpeverseny, sarkanyfarok-uldozeés
Szervezési
A kildonbo6z6 csoportok egy el6re megbeszélt idépontban és helyen talalkoznak.

Talan mar volt alkalmunk megismerkedni az erd6 ,varazslatos” helyeivel, és el
tudjuk képzelni, hogy régen az erdében furcsa lények is éltek, példaul sarkanyok,
oriasok és torpék. Természetesen ezek a lények is ismertek jatékokat. Kettét
kozuluk itt mutatunk be.

Torpeverseny
A tébor résztvevaéi korilbelll 12 f6s csoportokra oszlanak.

A csoport legkdnnyebb tagja jatszhatja a bator torpét, aki képes megulni a
rettegett sarkanyt. A tobbiek kort alkotnak, kifelé fordulva, és 6sszekapcsoljak a
karjaikat. Ez a felallas jelképezi azt a sarkanyt, amelyet a kis térpe megszeliditett.

A torpe felll a sarkanyra, és utasitja, hogy haladjon elére. Hogy pontosan hogyan
Ul a térpe a sarkanyon, azt nem hatarozzak meg. Csak annyit kell tudnia, hogy ne
érjen a foldhoz, és ugy kell kapaszkodnia, hogy ne essen le, amikor a sarkany
mMozog.

A sarkanyt el6re mozgatni nem olyan egyszer(, mivel a sarkanyt alkoté emberek
mind kilonb6z6 iranyba néznek. A sarkanylovaglast valdszinlileg egy ideig
gyakorolni kell, mielétt egy igazi versenyre sor kerllhet. Ha a toérpe a verseny
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kézben leesik a sarkanyrél, az egész csoportnak vissza kell térnie a kiindulasi
pontra.

Sarkanyfarok-ildozés
Korulbelll 6 f6s csoportokat alakitanak ki. A csoport tagjai sorba allnak, és az
el6ttik allé személyt a hasanal fogva tartjak (sarkany).

Az utolsé személy egy gallyat vagy nagy levelet tliz az 6vébe (a sarkany farka),
amely hatulrdél j6l 1athatd. Az elbtte allé személy (a sarkany feje) megprébalja
elragadni a levelet vagy a gallyat egy masik sarkanytdl, de ugyanakkor meg kell
akadalyoznia, hogy a sajat sarkanyfarkat elragadjak.

Az utolsé személy megprébalja elragadni a levelet vagy a gallyat egy masik
sarkanytdl, de ugyanakkor meg kell akadalyoznia, hogy a sajat sarkanyfarokjat
elragadjak

(A részleteket ldsd a PDF-fajlban)
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