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Erdonap - |. jatékblokk

Jatékok a kovetkez6 témahoz: Az erdé mint éléhely
felfedezése

Most a kozvetlen kérnyezetrdl szerzett ismereteinket felhaszndalva szeretnénk
egyutt taldlni egy olyan helyet, ahol fogécskdzhatunk anélkul, hogy tul nagy kart
okoznank. A helynek nagyobb fakkal kell lennie, és nem szabad, hogy sok
aljndvényzet legyen rajta.

Agak segitségével jeldljunk meg kérllbelll annyi fat, amennyi a csoport tagjainak
szama. A fak jelzik az egérlyukakat. Egy személy vallalja a roka szerepét, a
tobbiek pedig az egerek, akik menekulnek a réka eldl. Az egerek a megjeldlt
faknal biztonsdgban vannak, de sajnos egy adott lyukhoz tartozé fahoz csak egy
egér mehet. Tehat ha egy egér odamegy egy fdhoz, akkor az a egér, aki kordbban
ott volt, el kell, hogy menjen.

1. valtozat

1A csapddaba esett egér a helyén marad, de két masik egér Ujraélesztheti, ha
elviszik egy, a jaték elétt kijelolt korbe. Természetesen a réka mindig szemmel
tartja ezt a kort, és megprébdélja elkapni a ,mentéegereket” is.

Egy bizonyos id§ elteltével (pl. 10 perc), a jatékvezetd jelére a jaték hirtelen
megfordul: a rokat az egerek uldozik, és neki is a kijeldlt korben kell menedéket
keresnie. Ha a koron kivil kapjak el, az 6sszes egér egy ideig tréfeaként hordozza
kérbe az erdében.

2. valtozat
Minden egér magaval visz egy dgat vagy egy feny6tobozt. Minden elkapott egér
utan a rdoka az agat vagy a feny6tobozt a foldre rajzolt kdrbe helyezi.
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Az elkapott egereknek az el6re elkészitett transzparensekre (lepedbék vagy régi
gyapjutakarok is megfelelnek) kell halmozniuk az erdei anyagokat. Nagy fa- vagy
kédarabokat azonban nem szabad hasznalni. A csapdaba esett egerek addig
rakodnak erd6bdl szarmazd anyagokat a ponyvakra, amig egy még életben 1évé
egér el nem veszi az agat vagy a feny6tobozt, és vissza nem adja egy csapdaba
esett egérnek. Természetesen ez csak akkor sikerll, ha a roka nem figyeli
szorosan a kort. A kiszabadult egér visszatérhet a jatékba.

Egy bizonyos id6 elteltével, egy klldnleges jelre, az 6sszes egér egylittesen
visszavag a rokanak, és megneheziti az életét. Ha a roka nem tud biztonsagba
jutni a korben, akkor at kell esnie az ,,erdei zuhanyon”. Ehhez az erddbdl
szarmaz6 anyaggal megrakott ponyvakat a roka fejére ontik.

(A részleteket ldsd a PDF-fajlban)
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