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Pipeline-jaték / Cso-terepjaték

A csoportoknak a leheté legjobb 6sszekottetést (vezetéket) kell
kiépitenilk két pont kozott ivocsdvek segitségével. Az a csoport
nyer, amelyik egy liter vizbdl a legtdbbet tudja A-bdl B-be vezetni a
csérendszeren keresztil, vagyis amelyiknél a legkevesebb viz
csopog ki.

Anyag

= CsOvek (sok)

M(ianyag poharak

Rogzitékapcsok (csoportonként egy szin)
Ragasztészalag

Lezdrészalag

Gyufak

Dorzsfellletek

A jaték leirasa

» El6sz0r csoportokat alakitunk (2 vagy tdébb), minden csoportnak kijelélink egy kiinduldsi és egy
célpontot. A kiinduldsi pontnak jelentdsen magasabban kell fekliidnie, mint a célpontnak, hogy a viz
utana fentrdél lefelé folyhasson. Az épitési terlletet elkeritészalaggal kell kijeldIni.

= Minden csoport kap egy kezdécsomagot (néhany miianyag poharat, néhany csovet, esetleg
ragasztdszalagot) és fejenként egy kapcsot.

= Magyarazzuk el a jatékszabdlyokat.

Jatékszabalyok

Epités

A csoveket egymasba lehet dugni, igy cs6rendszer jon létre. A ragasztdszalaggal az illesztési pontok
tomithet6k és rogzitheték. A poharak tartadlyként és koztes taroldként szolgdlnak. A csoportok
barmikor vizzel tesztelhetik a csérendszert, hogy megtaldljdk a gyenge pontokat. Végul a kiindulasi és
a célpontot 6ssze kell kétni a csévekkel, és legaldbb egy kiindulasi és egy célpoharnak kell lennie.
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Ajanlatos tobb vezetéket egymas mellé fektetni (redundancia), hogy az ellenfél csoport szabotéreinek
nehezebb legyen a dolguk.

Harc

A csoportoknak mindig egy karszalagot kell viselnitk a felkarjukon. Minden csoport kap egy

mas-mas szint kap. Ha letépik vagy elveszitik, a jaték kozepén kell Ujat szereznilik, pl. egy dllomasnal,
ahol valamit meg kell csindlniuk (dalt énekelni, bibliai verseket felolvasni, bukfencet csinélni...). A
karszalagokat a csoportok egymastdl elvehetik, de csak az épitési zdnan kivill. Az épitési zénaba csak
az épitdmunkasok és a szabotérok Iéphetnek be, ott nem zajlanak harcok. A kapcsos csata példaul
Ugy is enyhithetd, hogy az idésebbek csak a vellk egykordaktél vehetik el a kapcsokat. Az ellenfél
csoportjdnak kapcsaiért a jaték kdozepén vagy egy masik allomason Uj épitéanyagot vagy
szabotdzsanyagot

vasarolni.

Sabotazs

A szabotérok a jaték kdozepén vagy egy dllomason szabotdzsanyaggal

(pl. egy gyufat és egy dorzsfeliiletet, vagy id6sebb résztvevék esetében egy néi fingot) vasarolhatnak,
vagy kapcsokkal vagy mas moédon szerezhetnek. Ezzel az anyaggal bejuthatnak az épitési zénaba. Ha
ez sikerll nekik, ott zavartalanul szabotalhatnak egy csévet, utdna pedig Ujra el kell hagyniuk az
épitési zénat.

Megjegyzések

m Tetszés szerint tovdbbi feladatokat is el lehet végezni az anyagokért vagy a csapat segitségéért
cserébe.

= A jadtéknak lehet fix id6korlatja (pl. 60 perc) vagy nyitott vége.

= A jatékot beltéren vagy a szabadban is lehet jatszani.
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Weitere Informationen

Kategdriak

Jatékok és foglalkozasok
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Kor

8-12 évesek

13-16 évesek

16. életév betoltésétodl

A résztveviék szama
1-20
20-30

Biblia

Ez az informacié hidnyzik.

Idétartam

Legfeljebb 1 éra

Terep / Kornyezet

Zart helyiségekben
Anyag

Szinte er6feszités nélkil
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Nincs fajl letoltés
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