Hosensackspiele fur Jungscharler

55 Hosensackspiele

Man hat nie genug Spielideen auf Lager. Hier sind Spiele mit den Themen:
Fischernetz

Alter:ab 5

Anzahl:ab 8
Sozialform:Gruppenspiel
Aktivitét:aktiv

Gelande:draussen

Dauer:5 - 10 min. pro Durchgang

Ablauf:


https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/hosensackspiele-fuer-jungschaerler

Auf einer Seite des Spielfeldes stehen Fischer/innen auf der anderen Seite die Fische. Die Fischer missen die
Fische fangen, indem sie, sich an den Handen haltend, einen Kreis um die Fische bilden und sie so ins Netz
nehmen.

Die Fische kdnnen sich so lange retten, bis der Kreis um sie geschlossen ist. Sind sie gefangen, werden sie
ebenfalls zu Fischern und schlief3en sich den anderen an. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle gefangen sind.

Komm mit - geh weg!

Alter: ab 7

Anzahl: ab 8
Sozialform: Kreisspiel
Aktivitét: intensiv
Gelande: Draussen
Dauer: 10 - 30 min.

Ablauf:

Alle stehen im Krelis, jemand lauft um den Kreis, berthrt pl6tzlich einen Mitspieler und ruft entweder:
»komm mit!* oder ,, geh weg!“. Bel ,,komm mit“ folgt die bertihrte Person der anderen, versucht sie zu
Uberholen und als erstesin die freigewordene L ticke zu gelangen. Bel ,, Geh weg! Rennt die Personin die
entgegengesetzte Richtung mit demselben Ziel. Wer als zweite Person an der Liicke angelangt ist, 18uft
weiter und das Spiel beginnt von vorne.

Viele weitere Spiel zum:

Kennenlernen
Zusammenarbeiten
Wahrnehmen

Auflockern

mit Themen arbeiten

fur jeden Anfang, zum Ablenken
zum Austoben

zum Beruhigen

wenn sie wiitend sind

wenn dle frieren

wenn alle mide sind

ruhiges Spiel

zum Warten

um alle beisammen zu halten
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