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Lundrun jaték

A cél az, hogy minél tobb, egymas mellett fekvd telket
- amelyek értéke a lehet6é legmagasabb -
megszerezzink, és végull a legtdébb nyersanyaggal
rendelkezzunk.

A jaték adatai

» Korosztaly: 6-13 év

= Résztvevdk szama: legalabb 16 f6, 4 klan (csoport)
= Terep: erdd, rét; idedlis esetben 6svényekkel

= Vezetbk: 4-12 6, a résztvevdk szamatdl fliggben

= |[d6tartam: 2,5 6ra

A jaték célja

A cél az, hogy a lehet6 legtobb egymassal szomszédos telket szerezziink meg -
amelyek értéke a lehetd legmagasabb -, és végll a legtobb eréforrassal
rendelkezzunk.

Elokészités

= A terlletet madarriasztd szalaggal parcelldkra osztjuk

= Az ifjusagi csoportokat 4-7 kldnra osztjuk; minden klan kivalaszt egy szinnevet
(Greenhorns, Brownies...)

» Allitsék fel az ,Alloméas” és a ,Vidéki Iroda” eréforras-allomésokat


https://www.youngstarswiki.org/hu/wiki/art/lundrun-jatek
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Jatékmenet

*A cél eléréséhez minden klannak el8szor eréforrasokat kell gyUjtenie.

Az els6 20 percben minden klan erre koncentral.

*Ezen id6 letelte utan minden klan kinevez egy polgarmestert.

Ez a polgarmester (a JS-vezetdvel egyltt) iranyitja a

klan taborhelyét és eréforrasait.

*Mig a klan legtobb jatékosa az elsé 20 perc letelte utdn is folytatja az eréforrdsok
gyUjtését,

masok (a Landrunners) beléphetnek Kaliforniaba.

*Ott felderitik a killonb6z6 telkeket, és 6sszehasonlitjdk 6ket (ar, mindség, mas
telkekhez valé kozelség, fontos épuletek stb.).

*Miutdn kivalasztottak egy telket, a COUNTRY CHEF FOPARANCSNOKSAGHOZ
mennek.

*A COUNTRY CHEF FOPARANCSNOKSAGON ko6z6Initk kell a fénokkel és
tanacsadojaval, melyik telket kivanjak megvasarolni.

*Ha a telek még elérhetd, ott at kell adniuk a vasarlashoz sziikséges
eréforrasokat. Ezutan pecsétet kapnak a telektérképlikre, és bejegyzést a
telekkdnyvbe:

Els6 vasarlas: Kék ,S” pecsét (,,Sold” - eladva)

Csere: Piros ,C” pecsét (,Changed” - cserélve)

*Ha a klan altal megvasarolni kivant telket mar egy masik klan megvasarolta, két
lehetdséglk van: 1. Vagy keresnek egy masik telket, vagy

2. fedett szekérrel elmennek az érintett klan taborhelyére.

Ezutan Uj vételdrat (cserearat) targyalnak ki azzal a klannal.

*Miutdn a két kldn megegyezett, egyiitt mennek a FOPARANCSNOKSAGRA, és ott
hivatalossa teszik a cserét: egy piros ,,C” bélyegzdvel a foldhivatalban.

*Miutan egy klan megvasarolt egy telket, minden telken hazat épithet tovabbi
nyersanyagok felhasznaldsaval.

*Ahhoz, hogy a telekhez szomszédos tovabbi teruleteket csatlakoztassanak,
utakat kell épiteni. Ez azonban csak akkor lehetséges, ha mar épllt haz a
valasztott telken
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A klanok

Minden gyermeket klanokba osztunk.

Fontos: Minden csoportnak azonos méretlinek kell lennie, és azonos szamu
résztvevovel kell rendelkeznie! (idésebb/fiatalabb résztvevdk)

Minden kldannak van egy fedett szekere és sajat taborhelye.

Minden belsé megbeszélés és konzultacid, valamint a tobbi klannal folytatott
kereskedelmi targyaldsok (,Csere/Valtas”) a tdborhelyen zajlanak.

Ezenkivll a klan 6sszes eréforrasat is ott taroljak.

Minden kldnnak van polgarmestere, eréforras-gyUjtdje és futarjai. Ezeket a
szerepeket a jaték soran barmikor felcserélhetik a résztvevok.

Eréforrasok gyujtése

Az er6forrasok gylUjtése kiilonb6z6 feladatok elvégzését jelenti.

A feladatok az adott eré6forrashoz igazodnak. Minden feladatot kétszer kell
elvégezni.

BOR: Lenvészon kifeszitése (1x = egy kartya)

SZARVASMARHA: Fedett szekérverseny (40 masodperc = 5 kartya / 50
masodperc = 4 kartya...)

BUZA: Malomkévek szallitdsa (20 m = 2 kartya)

FA: Deszkdak flrészelése (minden flirészelt darab = 3 kartya)

AGYAG: Gable sator felallitasa 2 ponyvaval (2 perc = 5 kartya / minden 20
masodperc = 1 kartya)

TEGLAK: K&hordas (minden 1 m = 1 kartya)

ECSTOMEG: Kalapélas (1 Utés = 5 kéartya / 3 masodperc = 4 kartya / 6
masodperc = 3 kartya / 9 masodperc = 2 kartya / 12 masodperc = 1 kartya)

Teljesen elképzelhetd, hogy a nyersanyag-termelés a kovetkez6 okok miatt
szUnetelhet:
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TERMESZETI KATASZTROFAK
INDIAN TAMADASOK

SZTRAJK

UNNEPEK

A KOVETKEZO OKOK MIATT ZARVA!
ISTENTISZTELET

Ez példaul akkor hasznalhatdé, ha tul sok nyersanyag van forgalomban, stb.

A telkek

= Minden telekhez a kezdetektdl fogva varosnevet rendeltek.

= A telkek kozotti hatarokat (sarga) madarijeszt6 szalaggal jeldlik.

= A telek kdzepén egy tabla all, amelyen a telek neve szerepel.

= Amint egy telket megvasarolnak, a telek tulajdonosat (klannevet) az elsd sorba
irjak.

» Ha egy telket cserélnek (két klan kozott), az Uj tulajdonos (2. klan) nevét a
masodik sorba irjak be.

A telkek értéke:

A telkek ara eltér6. Ez a helyszinUktdl és jellemz6iktél fligg. Azok a telkek,
amelyek a kormanyéplulet, a vasutallomas, a bankok vagy fontos kocsmak
kézelében talalhaték - vagy amelyek gazdag asvanyi kincseket rejthetnek -,
dragabbak, mint a tébbi.

Targyalasok a klanok kozott

» Ezek a targyalasok csak akkor zajlhatnak le, ha a vevék fedett szekérrel
megérkeznek a masik klan taborhelyére. Csak miutan megegyezés sziletett
arrél, hogy mely nyersanyagokat vagy telkeket cserélnek el a tulajdonjog
atruhdzasaért cserébe, a felek egyitt indulhatnak el a FOPARANCSNOKSAG
felé.
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= Egy telek csak egyszer cserélhet gazdat. = piros ,,C” (Changed) bélyegz6

COUNTRY CHEF KOZPONT: (3-HEAD)

= Country Chef: Foldhivatali bejegyzés
s Tandacsadd: Szadmveviszék
» Kincstarnok: Arucsere/Aruelosztas (hdzak és utak)

Minden kézponti szerz6déskotés stb. az ORSZAGVEZETO FOPARANCSNOKSAGAN
torténik. (A féparancsnoksag a telkek kozelében talalhaté, igy minden kempingbdl
kdnnyen megkozelithetd. Van egy nagy, részletes térkép az 6sszes telekrdl,
amelyen fel van tintetve, hogy melyik kldan melyik telket szerezte meg (jeldljék
be a térképen). Bizonyitékként a klanok pecsétet (,,S” vagy ,,C"”) kapnak mind a
foldhivatalban, mind a sajat térképuikon.

Hazak és utak

Amint egy kldn birtokol eqgy telket, hadzat épithet - és, ha kivanja, utat is. A hazak
és utak olyan kartyak (C6), amelyek egy hazat vagy egy utat abrazolnak. Ezeket a
kartyakat a megfeleld telek jelzéjéhez kell régziteni.

Koltségek:
1 haz = 20 épitéké / 5 érc / 15 tégla /
lut=10fa /12 allat/5 buza/

A hazak és utak koltségeit a Country Chefnél kell kifizetni a fedett szekér
segitségével, majd onnan el kell széllitani a megfeleld telekre.
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Az a klan, amelyik a legtobbet vasarolt
és hazakat és utakat épitett rajtuk
. Ehhez hozzdadddik az 6sszes erdforras értéke a hatarido lejartaval.

Valtozatok

A jaték iranyitasahoz kulonb6z6 elemek hasznalhaték.

= A nyersanyag-gyUljtépontok a fent leirt okok miatt ideiglenesen bezarédhatnak.

= A nyersanyagarak emelkedhetnek vagy csékkenhetnek (ugyanannyi
nyersanyagkartydért tobbet vagy kevesebbet fizetsz)

= A telkek ara emelkedhet vagy csokkenhet (Orszagos Séf Kozpont)

= A jaték teljes valtozata ,beltéri” valtozatban is elérhetd (Lundrun Game
Indoor); ebben a valtozatban bizonyos eréforras-adllomasokat maédositani kell. A
telkek nincsenek a padldra jelolve, hanem egy nagy térképen mindenki
szamara lathatoék (lasd a boritéképet).

Foldarak

Anyagjegyzék

Lundrungame anyagok

Képek a Lundrungame-rol (beltéri valtozat)


https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Material%20Lundrungame.docx

YoungstarsWihi.org

Képek és jatékok forrasai
Minden kép © Raphi D.; JS Murmeli, Besj 45. régié

A jatékot JS Murmeli fejlesztette és tesztelte a 45. régiéban megrendezett
regionalis puinkosdi tabor keretében



