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Az Ai bevétele - terepjaték

A jaték célja, hogy az ellenfél faldt elséként leddntsiik. Ez Ugy
torténik, hogy athuzzuk a falon (plakaton) Iévé koveket.

A jaték adatai

Korosztaly: 6-13

Résztvevlk szadma: 10-100 (falanként legaldbb 5 résztvevd)

Helyszin: erd6, rét, sportpalya

Vezet6k: csoportonként 1 vezetd, falonként 1 vezetd, a felszerelésalloméashoz 1-2 vezet6, a
kockatertilethez 1-2 vezetd (a felszerelésallomdéshoz és a kockaterllethez sziikséges vezetbk
szdma a résztvevdk szadmatdl fligg)

Idétartam: kb. 1,5 6ra

A jaték célja
A jaték célja, hogy te legyél az elsé, aki ledonti a faldt. Enhez ki kell hiiznod a fal (poszter) téglait.

Elokészités

m Készitsen falakat (lepedd, papir vagy karton segitségével), és rajzolja meg a falrészeket
= Jel6ljuk ki a csoportok alapjait (csoportonként egy alap)

= Jel6ljik ki az anyagok tarolasi tertletét

= Jelblje ki a kockak szamdra kijelolt terlletet

= Készitsen katapultkartyakat (kartydkat, amelyeken egy ékori katapult képe lathatd)

Torténelem
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J6zsué és emberei elfoglaltdk Jerikét. Most Ai vdrosan a sor.

Mivel valaki nem kovette J6zsué utasitasait - és végsd soron Isten parancsat sem -, a dolog nem
sikerult azonnal.

Jozsué 7:3-8:24
Néha megprébaljuk a dolgokat a sajat fejliink utdn intézni, ahelyett, hogy Istenre hallgatnank.

A viérost két oldalrél is megtamadtadk; igy ,tdmadjak” a kilénb6zd csoportok a fal kiilénb6zé
szakaszait.

Hogyan kell jatszani
*A falon |évé poszteren szerepl6 négyzeteket , kdvekkel” (jelolékkel) kell dthdzni.

*Ezeket a kdveket (filctollakat vagy mas jeloléket) meg kell vasarolni. Pénzt a kockadllomason
kockadobassal lehet szerezni. Vélassz ki egy jatékost egy masik csapatbdl, és dobjatok egymas ellen.
A gydztes (az, akinek magasabb a szdma) kap egy érmét.

*A pénzt visszavisszlk a bazisra.
*Ha elegend6 pénzt gyljtottetek dssze, koveket (filctollakat) vasdrolhattok az elldtéboltban.

*Ahhoz, hogy a koveket (filctollakat) a falra ,dobd”, sziikséged van egy katapultra. Ezt egyszer kell
megvasarolni, és nem lehet eltdvolitani. A katapult a csoport bdzisdn marad.

*A koveket filctollak formdjaban aruljdk. Egy ké = egy toll. Minden tollért egy keresztet jeldlhetsz a
falon 1évé poszteren. A tollat ezutan atadod a falnal allé vezetének.

*A csoportoknak lehet6séglk van egy (vagy tobb) engedély megvasarlasara, amellyel mas, ellenfél
jatékosokat foghatnak el. Csak az engedéllyel rendelkezé jatékosok foghatnak el mas jatékosokat.
*A fogsdgba ejtés Ugy torténik, hogy elragadjak az ellenfél karjarél a gyapjuzsinért.

*A fogsdgba ejtett jatékosnak at kell adnia az arujat (kdvek = palcikdk) vagy a pénzét a
fogvatartéjdnak. A katapultot nem lehet elvenni!

*A fogsagba ejtett jatékos visszatér a bazisara, és ott Uj zsinért kap.

Csapatbazis

Minden csapatnak van egy bazisa (biztonsdgi zéndja). Ott biztonsdgosan tarolhatjadtok a pénzeteket és
megszervezhetitek a dolgaitokat. Ott vehetitek at az Uj karkotéket is. A jaték kezdetén a csoportok a
bazisaikndl gyllekeznek.

Anyagbolt
Katapult (térkép)

Minden csapatnak sziiksége van egy katapultra, amelybdl kévekkel tAmadhatjak a falat. Ar: 80
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Koévek (jelolok)

Ezek a ,l6vedékek”. A katapult rendelkezésre allasatél kezdve haszndlhaték és megvasarolhatdk. A
kovekkel lehet a falat tdmadni. Minden kével egy mez6t lehet athdzni. Ar: 4

Engedély mas jatékosok elfogasara (sportjaték-nyakpant)
Ezzel az engedéllyel a csapatok felhatalmazhatjak jatékosaikat, hogy elfogjak az ellenfeleket és
elkobozzédk azok javait! Ar: 15

Kockaterilet
Hat kilonb6z6 allomas

Aki a legmagasabb 6sszeget dobja = 3 kocka; kétszer dobhat

Aki kevesebb pontot dob = 3 kocka; kétszer dob

Aki el6szor 6-ost dob = 1 kocka; felvaltva dobnak, amig valaki 6-ost nem dob
Aki a legkdzelebb van a 12-es 6sszeghez = 2 kocka; egyszer dob

Aki magasabb 6sszpontszamot dob = 3 kocka; hdromszor dobjon

(a 6-osokat el lehet tavolitani)

Aki a legalacsonyabb 6sszeget dobja = 3 kocka; 3-szor dobjon

(az 1-eseket el lehet tavolitani)

uhwNHE
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A jaték vége
A jaték akkor ér véget, amikor az egyik csapat ,leltotte” a masik csapat falat, vagy amikor lejar az
idé.

Valtozatok

= Az 4drak a jaték sordn mddosithatdk a jaték irdnyitdsa érdekében (inflacié/deflacié a ,,hdbord”
idején)

= Az ellenfél elfogdsdnak mdédja megvaltoztathatd. Ez kiilondsen ajanlott, ha fiatalabb résztvevdékkel
jatszanak. (Lasd a, Dirty Dishes” nevl szabadtéri jatékot- kockas poharak)

= Az ellenfél jdtékosok elfogasara vonatkozd jogosultsdgok korldtozhaték - akar dltalanosan (a
gyorsabb jatékos nyer), akar csoportonként.

= A kockaallomdson két személy is szolgdlhat (td6bb vezetd), vagy mas jatékokat is lehet jatszani
pénzszerzés céljabol

Anyagok

= Maddrriasztd szalag az alaphoz, a készlet taroldsahoz és a kocka terliletéhez
Kockak a kockaallomashoz

elegendé csap (ko)

Katapultkartydk (csoportonként egy)

20 négyzetbdl all6 falplakat (csoportonként egy fal)
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= Sportjaték-szalagok (engedély) a fogdcska jatékhoz

= Gyapjuzsinérok (lehetdleg egy gombolyag gyapju csoportonként)

» ,Ermék” vagy jatékpénz

A mérkozés osszefoglalasa

Képek

Képek és jatékok forrasai

Minden kép © Raphi D.; ifjusagi lelkipdsztori célokra szabadon felhasznalhaté.

Ezt a jatékot a Waldmann Ifjusdgi Csoport (Besj 45. régid) fejlesztette ki a 2007-es Regiondlis Pfi-la
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