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Sullyedo hajok az erdében

A terepjatéknak ezt a formajat egy jol ismert jaték alapjan
fejlesztették ki.

Ez a cikk a Forum magazin cikke, és PDF formatumban csatolva
van.

Készits sajat jatékot

Nincs ilyen: még egy szabadtéri jaték a napirenden... mit kindljunk ezlttal a gyerekeknek? Miért ne
prébaljunk ki valami teljesen Ujat? Vegylnk egy jol ismert jatéksablont, és készitslink belble sajat
jatékot! Az aldbbi szovegben taldlsz egy példat arra, hogy hogyan nézhet ki egy ilyen jaték.

Az otlet

Minden azzal az Otlettel kezd6dott, hogy egy jél ismert asztali jaték alapjan Gjratervezziink egy
szabadtéri jatékot. Olyan jatéknak kell lennie, amely a fiatalabb és id6sebb gyerekeknek egyarant
lehetéséget nyUjt egy koruknak és érdeklédési kériiknek megfeleld délutan eltoltésére.

Az elsé 1épés egy olyan jaték kivalasztasa volt, amelyet a legtobb gyermek mar tébbé-kevésbé ismert,
ebben az esetben a "Schiffliversankis" néven ismert asztali jaték.

Az eredeti

A jaték eredeti asztali valtozatédban két jatékos Ul egymassal szemben. Mindkettéjliknek két papirlapja
van, amelyek mindegyike kortlbelldl 15 x 15 azonos méretl négyzetre van felosztva. Ezek a
négyzetek a sakktabldhoz hasonléan az egyik oldalon 1-tél 15-ig, a mésik oldalon pedig A-tél Q-ig
vannak szdmozva. Ezenkivil mindenkinek van 6t kiilénb6z8 szinl zsirkrétdja.

Most minden jatékos ezekkel a zsirkrétakkal rajzolja meg hajéit a tengert dbrazolé lapra: minden
szinben egy-egy hajét rajzolhatnak. Az 6t hajé kozll a legkisebb két négyzet méretd, a kévetkezé
legnagyobb harom négyzet, és igy tovabb, amig a legnagyobb hat négyzet méretli nem lesz. A hajék
barhova rajzolhaték a lapon, de nem fedhetik egymadst. Fontos, hogy a jatékosok semmilyen
korilmények kdzott ne lathassék az ellenfél lapjat.
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Ha az el6késziletek befejezédtek, kezdédhet a nagy vizi csata: Az egyik jatékos elkezdi, és kér a
masiktél egy négyzetet a tablajan, pl. C12 vagy L3 stb. Ha a masik jatékos a kért mezdére egy hajot
rajzolt, akkor ezt "taldlatként" kell jeleznie. Ha ez a négyzet Ures, a I6vés a vizbe megy. A kérdez6
most mar megjeldlheti a kért poziciét a mdasodik lapjan. Most mar valtozik a front, és a kérdezd
szerencsét probalhat.

Az nyer, aki el6szor taldlja meg, azaz slllyeszti el az ellenfél 6sszes hajéjat.

Mi lett beldle ...
Ahhoz, hogy az erdd jéval nagyobb méreteihez és a jéval nagyobb szdmu jatékoshoz igazitsuk az
asztali jatékot, négy vagy tobb csoportot kell alakitani a gyerekekkel.

El6szor is keresslink egy kb. 50 x 50 m-es jatékteret enyhén dombos terepen. A sarkokban négy
oszlopot allitunk fel kordonszalaggal, amelyek aztdn a jatékban a kikotdket jelképezik. A jatéklapokat
a mezdbkkel és a zsirkrétdkkal az eredeti rendeltetésiiknek megfeleléen hasznalhatjuk.

A gyerekek eltéré igényeihez igazodva kilonbo6z6 feladatkoroket kell kialakitani ehhez a jatékhoz,
amelyeken a szerepek jaték kozben is felcserélheték.

Csendes tevékenységként csoportonként két gyermek tartézkodik a jaték sordn a kikétében, figyelik
az ellenfél hajéinak helyzetét, és tdjékoztatjdk a tébbi csapat tdmadd jatékosait a szlikséges
térképmezdk elfoglalasardl. Ok azok is, akik megtervezik és ellenérzik a taktikat és a "tdamadasok"
menetét.

Csoportonként tovabbi két gyermek fut az ellenfél kikotdibe az altaluk gydjtott pontokkal,
"megtamadjdk a tobbi hajét", majd jelentik a taldlatokat és a hibakat az otthoni kikétéjliknek.

A tobbi gyermek feladata, hogy a jatéktér kozepén kilénb6z6 mdédon "municiét" gyljtsenek csapatuk
szdmara. Ehhez két kiilénb6z6 tipusu jatékot kapnak:

Az id6sebb, illetve a harciasabb gyerekek szdmara lehetéség van szalagparbajban valé
megmérettetésre. Minden jatékos kap egy gyapjuszalat a felkarjara kotve, és a céljuk az, hogy
letépjék a tobbi jatékos karjarél a szalat. Ha egy jatékos igy elvesziti a cérnajat, akkor a pdlya szélén
allé vezet6tdl kell Ujat szereznie. Fontos, hogy a pontgyUjtésnek vildgos szabdlyai legyenek, és hogy
egy vezetd folyamatosan felligyelje a jatékot, klildnben a jatékban gyorsan elfelejtédik a szlikséges
korrektség!

A kisebb gyerekek vagy azok, akik inkdbb kerllik a konfrontaciot, gylijthetnek a jatéktéren szétszort
zsetonokat (nagyobb cégeknél dobozban kaphaté téltelékanyag), amelyeket egy vezet6 folyamatosan
sz0r szét.

Az igy 6sszegylijtott gyapjuszalakat vagy zsetonokat a vezetd egy meghatérozott tdblazat szerint
atszamolja (pl. hdrom gyapjuszal = egy I6vés, tiz zseton = egy l0vés), és a tdmaddknak annyi pontot
ad, ahdnyat kapnak. Ok viszik a pontokat a tydkjukhoz, ahol aztdn megindul a tdmadas.

A jaték véget ér, amint valamelyik csoport elvesztette az 6sszes hajéjat, vagy természetesen akkor,
amikor a gyerekek kifogynak a levegébdl, vagy lejar az idé.

Tippek és otletek
Kllonosen idésebb gyerekek, tizenévesek vagy akdr tobb csoport esetében ez a jaték nagyobb
vonzerdvel bir, ha néhany taktikat is hozzdadunk. Példdul a két csoport kdzotti békeszerz6dések és a
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k6zos tdmadas megkozelitése mindenképpen vonzé lehet. Kliléndsen igaz ez akkor, ha a paktumkoték
a végén rajonnek, hogy a feltételezett megallapodasukat az ellenfél aldasta.

A jadték nehézségi szintje tetszblegesen véltoztathaté a kovetkezd tényez6knek megfeleléen:

= Minél tdbb mezé van a jatéklapon, annal nagyobb kihivast jelent a hajék keresése

= Minél tobb hajé van, anndl nagyobb a taldlat valdszinlisége

= A |0véshez sziikséges gyapjlszalak vagy zsetonok szama felgyorsithatja vagy lelassithatja a jatékot

= Azokat a hajékat, amelyekkel a tdmaddknak "el kell hajézniuk" az ellenséges kikotébe, két
egymashoz gombolt jdtéklappal lehet dbrazolni.

Hogy a gyerekek még jobban elmeriljenek a tengerészek és kalézok vildgaban, természetesen a
hangulatot is ennek megfeleléen alakithatod: Fejkendbkkel, szemfedbkkel, kisminkelt sebhelyekkel
stb. az egyes kalézcsapatok sajat klilsét adhatnak maguknak.

Ehhez a példdhoz hasonldéan mas jol ismert tarsas- és asztali jatékok is atalakithatdk terep- vagy
varosjatékka. 6 szérakozast az el6készliletekhez!
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Weitere Informationen

Kategdriak Kor

Jatékok és tevékenységek Nincsenek adatok.

Cimkék A résztvevék szama
Szabadtéri jaték Nincsenek adatok.

Forum Biblia

C,'k!< Ez az informacié hidnyzik.
Jaték

A jaték otlete ldé’tartam
Nincsenek adatok.

Fajl letéltés
Fajl letoltés elérheté
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