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Deviner les métiers

Ce jeu de poursuite fait appel a la fois a la créativité et a la rapidité.

Matériel

= gucun

Regles du jeu

= Deux joueurs sont désignés comme « receveurs ».

= Les autres joueurs sont des professionnels.

= |lIs choisissent en secret un métier.

= |Is s'alignent ensuite a environ 2 metres devant les « chasseurs » et miment la profession qu'ils ont
choisie.

= Dés que les « attrapeurs » reconnaissent la profession et la crient a voix haute, les « professionnels
» tentent de se mettre a I'abri derriére la ligne de fond opposée du terrain de jeu.

= Toute personne rattrapée pendant cette course devient immédiatement un « attrapeur » a son tour
et tente d'arréter les « professionnels » en fuite.

= Les joueurs qui ont réussi a se mettre a I'abri choisissent un nouveau métier et se remettent en
ligne devant le groupe de chasseurs, désormais plus nombreux.

= Le jeu se poursuit jusqu’a ce qu'il ne reste plus qu’un seul joueur. Ce joueur est déclaré vainqueur.
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