
Le déjeuner caché (programme de l'APE de
l'après-midi 2) 

Au cours du nouveau trimestre de la saison de l'APE, nous
commençons un nouveau thème qui porte sur différentes
histoires courtes. Elles concernent des enfants ou des
animaux que Dieu utilise de manière étonnante. La prochaine
histoire que nous étudierons est celle de John Sr. et de sa
famille. Nous mettrons l'accent sur le fait que, quelles que
soient les difficultés que nous rencontrons, Dieu ne nous
abandonnera pas et sera toujours avec nous.

Introduction

Nous commençons par souhaiter la bienvenue et énoncer les règles, tout en présentant aux
enfants le nouveau sujet.

Jeu de poche

Nous poursuivons avec un jeu de poche rapide que vous pouvez choisir.

Histoire

Nous poursuivons avec l'histoire qui peut être trouvée ici
https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/kratki-istorii-programa-trim…

Grand jeu

Le grand jeu se trouve ici https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/igra-s-namirane-na-
pocherpka…

Gâterie

La friandise peut être de votre choix. Elle peut être servie de manière créative ou être liée au
thème d'une manière ou d'une autre.

Éloge et partage

Nous poursuivons avec la louange et le partage. Le message clé du partage est le suivant : "Dieu
ne m'abandonnera pas, quelle que soit la difficulté dans laquelle je me trouve"

Petits groupes

Nous répartissons les enfants en deux groupes, l'un composé d'enfants de moins de 10 ans et
l'autre d'enfants de 11 ans et plus. Les petits groupes discutent de ce qui a été dit pendant le
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partage. Dans le premier groupe, jusqu'à 10 ans, la discussion doit être plus active, sous forme de
jeux ou de travaux manuels. Le groupe des 11 ans et plus discute du sujet.

Conclusion


