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iPor teléfono!

Un juego acogedor para conocerse mejor

Instrucciones del juego

Un miembro del grupo de jévenes recibe un teléfono. Suena y él contesta:
“Jungschar ... hola. ... al habla" El monitor juvenil responde: ";Puede darme
informacién sobre el tal Paul?" El trabajador juvenil dice: "Un momento, le paso" y
pasa el auricular a la siguiente persona, que se presenta por su nombre. El
empleado responde: "Si, su colega (nombra al primer monitor juvenil) me ha
puesto con usted. Tengo una pregunta sobre un tal Paul" "Lo siento. No le
conozco. Se lo paso". Cada joven gue tiene el teléfono en la mano vuelve a saber
guién le pone en contacto y siempre hace una nueva pregunta, pero en relacién
con el personaje o la historia biblica ya mencionados. De este modo, se pueden
hacer algunas preguntas que se responden mas adelante en la devocién. En el
juego, sin embargo, los lideres juveniles actian como si nunca hubieran sabido la
respuesta y contindan conectando con la siguiente persona.
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