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Adivinar profesiones

En este juego de persecucién se requiere, ademas de creatividad,
rapidez.

Material

= ninguno

Como se juega

= Se designan dos jugadores como «receptores».

= El| resto de los jugadores son profesionales.

= Acuerdan en secreto una profesién.

= A continuacién, se colocan en fila a unos 2 metros delante de los «cazadores» y representan
mediante mimica la profesién que han acordado.

= En cuanto los «cazadores» reconozcan la profesién y la griten en voz alta, los «profesionales»
intentardn ponerse a salvo tras la linea de fondo opuesta del campo de juego.

= Cualquiera que sea atrapado en el proceso se convierte inmediatamente en «cazador» e intenta
detener a los «profesionales» que huyen.

= Los jugadores que hayan conseguido ponerse a salvo eligen una nueva profesién y vuelven a
colocarse en fila frente al grupo de cazadores, ahora mas numeroso.

= El juego continlda hasta que solo queda un jugador. Ese jugador es el ganador.

Referencias

= Imagen de portada: Theresa Kluding


https://www.youngstarswiki.org/es/wiki/art/adivinar-profesiones

Weitere Informationen
Categorias
Juegos y actividades

Etiquetas
Juego del pilla-pilla

YoungstarsWihi.org

Edad
No hay datos disponibles.

Numero de participantes
1-20

20-30

Biblia

Falta esta informacion.

Duracién
No hay datos disponibles.

Terreno / Entorno
En espacios cerrados

Material
Casi sin esfuerzo

Descarga de archivos
No hay descargas de
archivos
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