
¡Jefe de los ratones! 
¡Para variar, este juego no trata sobre el gato, sino
sobre el ratón!

Equipamiento
Marcadores de campo (por ejemplo, banderas, conos o elementos similares)

Preparación
Delimita el terreno de juego (dos líneas enfrentadas, separadas entre sí por
unos 15-20 metros)

Procedimiento
Los jugadores se dividen en dos grupos.
Detrás de una de las líneas del campo de juego se colocan uno o más gatos,
dependiendo del número de jugadores; por ejemplo, con 10 jugadores, hay
entre 1 y 2 gatos.
Los ratones se colocan al otro lado del campo.
A continuación, se elige en secreto a un ratón para que sea el líder de los
ratones.
A la señal de salida, los ratones corren pasando junto a los gatos hacia el lado
opuesto.
Una vez en el campo, los gatos pueden intentar atrapar a los ratones.
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Los ratones que sean atrapados quedan eliminados.
Si un gato atrapa al ratón líder, el juego termina.
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