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Fundar su propia empresa

Idea

El objetivo de este juego es que los niflos sean realmente creativos
creando algo por si mismos sin ninguna regla.

Los nifos tienen que intentar ganar mucho dinero lo antes posible. Para ello, los nifios crean su propia
"empresa" [T] 2x grupo de 4 2x grupo de 5

= Tienen que fabricar un "producto” (hacer/crear varios y practicar a venderlos bien, anunciar
funciones)

= Luego estd el "mercado" donde los lideres son clientes (el mayor nimero posible de lideres
participa)

= Los lideres pueden negociar cuanto quieren y a qué precio, hacer nuevos pedidos de produccién,
etc. / pueden vender una nueva version, etc.

= Hay cartas de eventos: por ejemplo, inflacién (los niflos sélo reciben menos dinero), "dia de pago"
los nifios reciben dinero, etc.

» El jefe de la empresa (un gerente) siempre se pasea por las empresas y comprueba su trabajo, da
consejos, motiva a sus empleados.
Cada 15 minutos cobra el sueldo de sus empleados. (20 Fr.)

Gana el grupo que ha ganado mas dinero [T]


https://www.youngstarswiki.org/es/wiki/art/fundar-su-propia-empresa

Weitere Informationen

Categorias
Juegos y actividades

Etiquetas
Creativo
Nifios
Partido
Imaginacién
Bricolaje

YoungstarsWihi.org

Edad
De 4 a 7 anos
De 8 a 12 anos

Ndmero de participantes

No hay datos disponibles.

Biblia
Falta esta informacidn.

Duracion

No hay datos disponibles.

Terreno / Entorno
En espacios cerrados

Material
Casi sin esfuerzo

Descarga de archivos
No hay descargas de
archivos
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