El becerrodeoro
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Dos meses después de que los isradlitas salieran de Egipto, llegaron a desierto del Sinai y acamparon cerca
del monte Sinai. Dios llamé a Moisés alamontafiay le hablo alli. Dios entregd a Moises los Diez
Mandamientos y otras leyes para el pueblo.

Losisraelitas que estaban en el campamento esperaron durante mucho tiempo €l regreso de Moisés. Como
seguiasin llegar, corrieron a pedirle a Aardn que creara un Dios que |os protegiera, los guiaray a que
pudieran ver. Todos losisraglitas |levaron sus joyas de oro a Aardn y éste quiso hacer con ellas unaimagen

detoro....
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El juego

...pero Aarén teniamuy poco oro 'y envio alosisraglitas alos ricos de su pueblo. Estos israglitasricos, sin
embargo, no quieren renunciar a su oro tan facilmente.

Losisraglitas (jugadores) tienen que jugar con ellos ajuegos de azar y responder a preguntas para poder
conseguir su oro.

e Unavez formadas cuatro familias (grupos) (véase "Las familias'), comienza el juego. Cada familia
esta formada por €l padre, lamadre, 1-3 hijosy € abuelo. Cada miembro de lafamilia (jugador) tiene
unainsignia que dice lo que es (padre, madre, ...). Todos los miembros de lafamilia van en busca de un
israelitarico (ver "Losisraglitasricos'). Estosisraglitas ricos permanecen en una zona determinada,
pero no son estacionarios. Cuando un israelita buscador de oro encuentra a un israglitarico, debe hacer
exactamente lo que €l rico le dice. No consigue €l oro asi como asi.

¢ El rico le hace preguntas o juega al azar con é. Si €l israglita més pobre puede responder ala pregunta
0 S tiene suerte en el juego, recibe un lingote de oro. Si se va con las manos vacias, tiene que buscar a
otrorico a que tocar.

¢ Suponiendo que €l israelita mas pobre haya tenido suerte y haya conseguido un lingote de oro del
hombrerico, vuelve ala obra del becerro de oro. Si en el camino se encuentra con alguien de otra
familiay lo toca en alguna parte, entonces el que tiene el rango familiar mas bajo (ver "El orden de
rango en lafamilia") debe darle su lingote de oro a otro. Si dos del mismo rango se encuentran, no
pasa naday vuelven a separarse. Para que no todo el mundo sepa de antemano cudl es el rango familiar
de la otra persona, las insignias pueden intercambiarse dentro de lafamiliaalo largo de la partida.

¢ Si un buscador de oro hallegado alaobradel becerro de oro con su lingote de oro, entrega su lingote
de oro al registrador de oro. El registrador de oro (véase "El registrador de oro") daalafamilia
correspondiente un punto por lingote de oro y pasa el oro a constructor de terneros de oro (lider) que
construye €l ternero. Ahoratodo vuelve a empezar hasta completar el becerro de oro.

e Objetivo: Cada familiaintenta capturar el mayor nimero posible de lingotes de oro. Lafamilia que
haya entregado mas lingotes de oro es la ganadora....

Fin del juego

Todos losisraglitas se paran alrededor del becerro y admiran su obra de arte. Entonces alguien grita desde
unacolina (o no) que Moisés haregresado con las tablas delaley y que todos deben acudir rapidamente.
Todos corren hacia el hombre que ha llamado. Pero |o Unico que encuentran es latablarotade laley, que
Moisés rompi6 por larabiaque le producia el pueblo. Mientras tanto, alguien destruye el Becerro de Oro.

Las familiasisraglitas deben darse cuenta ahora de que han hecho algo mal y de que ningunade ellas ha
ganado.

Lasfamilias

¢ Las cuatro familias estén formadas por 4-6 miembros. padre, madre, 1er hijo, 2° hijo, 3er hijoy abuelo
(el nimero de hijos puede gjustarse).

¢ Cada miembro de lafamiliatiene unatarjeta de identidad en la que esta escrito su rango (padre,
madre,...) y su apellido.

e Losapellidos: Ben Gurion, Ben Hur, Ben Chorin, Ben Hanan

Lajerarquiaen lafamilia



El, La, Que es superior en rango a (recibe € lingote de oro de):

Padre Madre, 1° hijo, 2° hijo, 3° hijo

Madre 1. Hijo, 2° hijo, 3°hijo

1. Hijo 2. Hijo, 3er hijo, Abuelo

2. Nifo 3. Nifo, Abuelo

3. Nifio Abuelo

Abuelo Padre, Madre

Losisradlitasricos

Loslideresinterpretan alos israglitas ricos que se mueven por una zona determinada. Llevan consigo muchos
lingotes de oro y varios juegos de azar.

Si un israelita pobre que busca oro se acerca a un rico, éste puede decidir a qué se juega. El israglita solo
recibe un lingote de oro si ha ganado en el juego o harespondido correctamente a la pregunta.

Juegos:

¢ Juego de dados (tirar un nUmero determinado, tirar dos nUmerosiguales, ...)
e " Sacar palitos
e "Tijeras, piedra, papel”

° ..
Preguntas sobre la historia de M oisés hasta este momento.

El registrador deoro

e Cadalingote de oro se entrega al registrador de oro. Cuando €l israelita muestra su documento de
identidad, se anota un punto para su familia.

e En €l registrador de oro también se pueden sustituir los carnés de identidad defectuosos y hacer
preguntas sobre el juego.

Listade materiales

Tarjetas de identidad paralas familias

Dados de juego paralosisraglitas ricos

Cajas de diapositivas (cajas amarillas de Kodak) como lingotes de oro
Tablasdelaley

Base parala construccion del becerro
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