El secreto del bosque salvaje (Programa trimestral)
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Conociendo a Ruth y Phillip- ( Conociéndose, Planes de vacaciones, Chozaindia) Cartégrafo 1-8
Ruth se escapa de casay conoce a pastor- (El cordero perdido, Unaidea genia, Unainvitacion
fatidica, Lafuga, Mi nuevo amigo) Cartografo 9-16

"Mis ovejas escuchan mi voz'- (Nido de ardillas, Mis ovejas escuchan mi voz) Cartografo 17-24
Conoce aTerry- ( Terry, El Problema) Cartografo 25-32

LaVisitade Terry y e Paseo Nocturno- (La Carta, Paseo alalLuz delaLuna, Aventurade
Medianoche) Cartografo 33-40

El Sacrificio- (El Sacrificio, LUpulo y Setas) Cartégrafo 33-40

El Secreto del Arrepentimiento de laMadre de Terry, Terry se muda con Ruth y Philip- ( El Secreto,
LaLlegadade Terry) Cartografo 46-48


https://www.youngstarswiki.org/es/wiki/art/el-secreto-del-bosque-salvaje-programa-trimestral
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Terry se convierte en laovejadd pastor- (Lavueltaa casa) Cartografo 49-56
Llegan los padres de Ruth y Phil- (El sabio consgjo del Sr. Tanner, Unas inolvidables vacaciones de
Navidad)

Cartografo 57-60

10.

Resumen de la historia

Concepto espiritual:
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Ideas:

N o

Laoveaperdida

JesUis ayuda a encontrar a cada alma perdida
Escuchar lavoz de Dios

El buen samaritano

Cosechas o que siembras

El sacrificio de Jeslis

Arrepentimiento

Laciudad celestial

Lavidaeterna

Una representacion para conocer a Rut y Felipe

Construir cabafas indias en el bosque
En casa: |os nifios sacan un trozo de papel con el nombre de un pgjaro para recopilar informacion sobre
él y contarlo la proxima vez

Juego de confianza- 1os nifios forman una columna de dosy se giran uno frente a otro con los brazos
en alto formando un tanel. Uno de los nifios se levantay caminapor €l tinel 1o mas répido posible sin
agacharse, confiando en que los deméas muevan las manos para no chocar con €llos.

Jugar aatrapar laoveja
En casa- grabar diferentes sonidos en sus tel éfonos para poder reproducirlos en la proximareuniéon y
que los demés intenten adivinar de qué sonido se trata.

Teléfono roto

Reconocer sonidos - poner diferentes objetos sonoros en 3-4 cagjas opacas - granos de arroz, lentejas,
mijo y los nifios tienen que adivinar qué hay en las cagjas por e sonido

Escena - Ruth y Philip se encuentran con Terry en la cabana (para la cabaia 3 estacas y un trozo de
lona)

Terry se cae de un arbol - leccion de primeros auxilios - teoriay préctica
Trepar aun arbol (con cinturdn, atado con una cuerda)

Jugar con una camilla

Deberes: traer un regalo para un enfermo y una cascara de huevo

Juzgar ladiferencia de las cascaras de huevo, en cuyo fondo hay algoddén empapado en agua
Tarea para casa- traer un juguete propio

Juego de intercambio de juguetes
Juegos



e energia
e peces

9. Trabajos manuales - hacer diferentes cosas que se podran vender( pendientes, pulseras, llaveros)

10. Juegos con postes para recordar la historia



