
El vestido de José 
Dos equipos compiten por llevar la prenda de José a
Jacob. El objetivo del juego es impedir que el otro
equipo lleve primero la prenda a Jacob y demostrar,
mediante pistas que encuentren, que José no está
muerto, sino vivo.

Datos
a partir de 7 años
20 o más participantes
en un campo con obstáculos, en un bosque o en un parque
6 animadores (2 jefes de grupo, 2 que sean Jacob, 2 que sean comerciantes)
45 min.

Materiales
tarjetas de 2 colores (amarillo y rojo) 5 "detectives", 6 "hermanos", 2 "hermano
Rubén"
20 pañuelos amarillos y 20 pañuelos rojos
monedas (botones)
2 pieles de cabra
2 cuerdas
2 bolsas de dinero
2 aros

https://www.youngstarswiki.org/es/wiki/art/el-vestido-de-jose


Preparación
Designa 2 lugares para Jacob en un extremo del campo y esconde las pistas,
ligeramente a los lados, en lugares diferentes.

Desarrollo del juego
Las tarjetas de tareas se distribuyen entre los equipos y durante el juego los
participantes pueden intercambiarlas entre ellos. El objetivo de los hermanos es
llevar la ropa de José (bufandas) desde el pozo de Dotán hasta Jacob. Sólo se les
permite llevar una pieza (una bufanda) a Jacob, pero deben tener cuidado de que
no les pillen. Los detectives persiguen a los hermanos del equipo contrario, si
tocan a una persona ésta debe mostrarles su tarjeta. Si es un "hermano", debe
entregar la bufanda al detective.

El detective puede ir con dinero al comerciante, que le dará información sobre
una pista específica (cuero, cuerda, ......) con esta información el detective puede
ir e intentar encontrar la pista. Cada equipo tiene una pista por especie, no se les
permite coger una segunda de la misma especie.
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