
Cross-Golf 

El cross golf
aleja a los
golfistas de
los céspedes
perfectamente
cuidados y
los adentra en
plena
naturaleza

El juego

El cross-golf no tiene reglas fijas. Básicamente, se define un punto de partida y un objetivo (preferiblemente
un hoyo, un hueco o algo similar).

Después de un tiro, es el turno del siguiente jugador. Siempre se sigue jugando desde el último punto en el
que se detuvo la bola.

Después de cada hoyo, se anota el número de golpes necesarios para meter la bola. Si lo deseas, también
puedes establecer un límite para el número de golpes.

Gana el jugador que menos golpes haya necesitado al final.

Material

Pelotas de golf/tenis
(las pelotas de tenis son más fáciles de golpear y encontrar)
Palos de golf
(de una tienda de segunda mano o palos de segunda mano de un vendedor especializado; normalmente
se pueden conseguir bastante baratos)
Tees para colocar la bola - ver foto
(en tiendas especializadas o por Internet; tampoco son caras)

https://www.youngstarswiki.org/es/wiki/art/cross-golf


Nota importante

Juegue donde juegue, asegúrese de que no haya nadie en la línea de tiro Las pelotas de golf y de tenis tienen
un cierto potencial de lesión si golpean a alguien, lo que nos gustaría evitar a toda costa ;-)

Una pelota de tenis en un tee
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