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Dia del bosque - Bloque de juegos |

Juegos sobre: Explorar el bosque como habitat

Ahora queremos aprovechar lo que sabemos sobre los alrededores mas cercanos
para encontrar juntos un lugar donde podamos jugar al «fangis» sin causar
demasiados dafos. El lugar debe estar ocupado por arboles grandes y no tener
mucha maleza.

Con ramas, marca aproximadamente la mitad de los arboles que miembros tiene
el grupo. Los arboles marcan las madrigueras de los ratones. Una persona hace
de zorro, y los demas son los ratones que huyen del zorro. Los ratones estan a
salvo en los arboles marcados, pero, por desgracia, solo un ratén puede
refugiarse en cada madriguera concreta. Asi que, si un ratén llega a un arbol, el
gue estaba alli antes tiene que marcharse.

Variaciéon 1

1 Un ratén atrapado se queda donde esta, pero otros dos ratones pueden
devolverlo a la vida si lo llevan hasta un circulo marcado antes de comenzar el
juego. Por supuesto, el zorro siempre estara atento a este circulo e intentara
atrapar también a los «ratones rescatadores».

Tras un tiempo determinado (por ejemplo, 10 minutos), a una sefal del lider del
juego, la situacién se invierte de repente: el zorro es perseguido por los ratones vy,
a su vez, debe buscar refugio en el circulo marcado. Si lo atrapan fuera de este
circulo, todos los ratones lo llevan por el bosque durante un rato como trofeo.

Variante 2
Cada ratén lleva consigo una rama o una pifa. Por cada ratén atrapado, el zorro
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coloca la rama o la pifia en un circulo marcado en el suelo.

Los ratones atrapados tienen que amontonar material del bosque sobre las
pancartas preparadas para el juego (también sirven sabanas o mantas viejas de
lana). Sin embargo, no deben utilizarse trozos grandes de madera ni piedras. Los
ratones atrapados van colocando material del bosque sobre las lonas hasta que
un ratéon que aun esté vivo pueda coger una rama o una pifia y devolvérsela a un
ratén atrapado. Por supuesto, esto solo tendra éxito si el zorro no vigila de cerca
el circulo. El ratén liberado puede volver a unirse al juego.

Tras un tiempo determinado, a una senal especial, todos los ratones se unen para
defenderse del zorro y le complican la vida. Si no consigue ponerse a salvo en el
circulo, tiene que pasar por la «lluvia del bosque». Para ello, se vuelcan sobre el
zorro las lonas cargadas con material forestal.

(Consulta el archivo PDF para mas detalles)
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