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Ferrocarril en el paramo: idea de juego

Posibilidad de juego interior y exterior con hasta 10 nifios

Idea de juego del grupo juvenil FMG Wetzikon

Desarrollo del juego
Se puede jugar con un grupo de hasta 10 nifos.

Los nifos forman una larga cola y cada uno se agarra con ambas manos a los hombros de la persona
que tiene delante.

Todos los niflos, excepto el Gltimo, tienen los ojos vendados. Este nifio debe dirigir el "ferrocarril"
ejerciendo una ligera presién sobre los hombros para indicar la direccién (presién a la izquierda = el
ferrocarril se mueve hacia la izquierda; presién a la derecha = el ferrocarril se mueve hacia la
derecha).

Para aumentar el nivel de dificultad, se pueden distribuir obstaculos y el ferrocarril debe ser guiado
alrededor de ellos.

Durante el juego se detiene el tiempo (de principio a fin). Esto permite al grupo experimentar una
sensacion compartida de logro al repetir el juego.
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Weitere Informationen

Categorias Edad Descarga de archivos
Juegos y actividades De 8 a 12 anos Descarga de archivos
Etiquetas Ndmero de participantes disponible
Idea del juego 1-20 KI Generierter Inhalt
En el interior o al aire libre Biblia Contenido
Nifios Falta esta informacion. Ca.tegon’as
Grupo Etiquetas
Grupo de jévenes DisiEIei . _ Edad
No hay datos disponibles. NGmero de participantes
Material Biblia
Casi sin esfuerzo Duracién
Material
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