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Numero objetivo

o d

Edad
A partir de 10 afos

@

Numero de jugadores
A partir de 4

Descripcion

Al principio del juego, cada jugador recibe una hoja de papel y algo para escribir. Los jugadores
deciden juntos cual serd el nUmero "objetivo" que tienen que alcanzar, por ejemplo el nimero 19. Los
jugadores tiran los dados una vez y anotan el nUmero que han alcanzado en su hoja. En la segunda
ronda, el nimero que hayan acertado se sumara al primero, y en cada ronda la suma del total de cada
jugador se incrementara con el nUmero que hayan acertado en esa ronda. ;Quién alcanza primero el
nUimero objetivo? El primero en alcanzar o superar el niUmero objetivo puede ser el ganador. Por
supuesto, también se puede decidir que el nUmero acertado que supere el nimero objetivo se reste
de la suma, o que la suma se divida por el nimero.
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dados, papel y papel de escribir para cada jugador.

Fuente de la imagen
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Weitere Informationen

Categorias

Fe e inspiracién
Etiquetas

Partido

Grupo
Programa
Grupo juvenil
Actividad

Edad

No hay datos disponibles.

Numero de participantes

No hay datos disponibles.

Biblia
Historia
Persona
Tema:

Terreno / Entorno
En espacios cerrados

Material
Ninguna

Descarga de archivos
No hay descargas de
archivos

KI Generierter Inhalt
Contenido

Categorias

Etiquetas

Edad

NUmero de participantes
Biblia

Terreno / Entorno
Material

© YoungstarsWiki | https://youngstarswiki.org/es/wiki/art/numero-objetivo


http://imgkid.com/4-fingers-clipart.shtml

