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ENVIADO POR ON
DamaPL 26/04/2014 Keine Stimmen

Dados 1, 2, 3

Edad: a partir de 7 afios
Numero de participantes: de2 a 10

Materiales necesarios: 6 dados, una hoja de papel y un boligrafo

Como se juega
Para empezar, decidimos por cudntos puntos vamos a jugar (por ejemplo, 50 puntos)

Cada jugador, por turnos, lanza todos los dados.

Si sale un dado con un punto, el jugador suma 5 puntos; si, en la misma tirada, otro dado muestra dos
puntos, el jugador suma 10 puntos. Si ademas sale un tres en la misma tirada, el jugador suma 15
puntos; si sale un cuatro, 20 puntos; si sale un cinco, 25 puntos; y si sale un seis, el jugador suma 30
puntos.

Si no sale ni un solo «1», el jugador no obtiene ningln punto.
Los resultados se anotan en una hoja de papel.
Si tres dados muestran un uno, se anulan todos los puntos del jugador que haya realizado esa tirada.

Si los tres dados muestran un seis, el jugador que los ha lanzado elige a otro jugador cuyos puntos se
anularan.

El ganador es la persona que alcance el nUmero de puntos acordado al principio.

Fuente

= Imagen de portada: DamaPL


https://www.youngstarswiki.org/es/wiki/art/dados-1-2-3

Weitere Informationen
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Edad
De 8 a 12 afios

Numero de participantes
1-20

Biblia

Falta esta informacidn.

Duracidn
No hay datos disponibles.

Terreno / Entorno
En espacios cerrados

Material
Casi sin esfuerzo

Descarga de archivos
No hay descargas de
archivos
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