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Atrapar en la carretera nevada/en el laberinto

En la nieve, que debe llegar al menos hasta los tobillos, hay que
allanar varias «caminos» en la nieve. Al jugar al pilla-pilla, solo se
puede desplazarse por estos «caminos» de nieve.

No hace falta ninglin material y se puede hacer con los nifios.

Recorrido

= Abrirse camino por la nieve virgen
= Determinar los captadores
= |nicio del juego

Reglas

= Se juega como al pilla-pilla normal, salvo que, al pillar a alguien o al huir, solo se pueden utilizar las
«caminos de nieve».

Variaciones

= En lugar de limitarse a crear caminos, se traza un laberinto que también incluye senderos que
terminan de repente.

» Los perseguidos pueden saltar por la nieve profunda para cambiar de pista si van en pareja y se
cogen de la mano.
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