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Nachtgelandespiel - Die Schopfung

Dieses Nachtgelandespiel l1asst die Teilnehmer auf spielerische Art
und Weise die Schépfung hautnah miterleben und findet seinen
Abschluss im "Paradies" mit einem feinen Schoggifondue.

Das Spiel

Ausgangslage

Mit den Teilnehmern bilden wir sieben Gruppen. Die sieben Gruppen bekommen je einen Tag der
Schopfungsgeschichte zugewiesen. Von diesem Tag sind als Blindel oder in einem
wiederverschliessbaren Plastikbeutel (erleichtert das Aufrdumen im Dunkeln) in ihrem Gruppengebiet
entsprechende Kartchen deponiert.

Ziel

Phase 1

Ihr Ziel ist es die Schépfungsgeschichte zu komplettieren. Dafur bendtigen sie die Tageskartchen der
anderen Gruppen. Von jedem Tag brauchen sie 10 Kartchen. Dieser Wert kann bei Bedarf angepasst
werden. Damit die Kartchen des eigenen Tages auf sicher sind, nehmen die Gruppen von ihrem
eigenen Tag vor Spielbeginn 10 Stuck heraus.

Phase 2

Nach dem Vervollstéandigen der Schopfung kdnnen sie ins «Paradies». Im «Paradies» gibt es Rahm,
Messer, Schalen fur die geschnittenen Frichte, Schneidbretter, verschiedene Frichte und Schokolade,
welche sie jedoch nur im Tausch gegen Bandeli, die sie von anderen Teilnehmern erkampft haben
erhalten.

Die erste Gruppe, die das Material und die Schépfung hat, gewinnt und kann beginnen die Frichte zu
rusten, bis die anderen fertig sind. Gruppen die abschliessen, kdnnen jeweils die Frichte risten.

Hinweis zu den Bandeli

Die Bandeli missen wahrend des ganzen Games gut ersichtlich an einem Oberarm getragen werden.
Ohne Bandeli darf man keine Kartchen holen. Man darf nur ein Kartchen aufs Mal nehmen.

Wenn einem das Bandeli weggerissen wird, muss man das Kartchen sowie zuvor erkdmpfte Bandeli
abgeben. Mit Bandeli zuvor erkaufte Utensilien (z.B. Frichte) miUssen nicht abgegeben werden.

Man muss zwingend zu jeder Zeit ein Bandeli an einem Oberarm tragen. Verliert man es, muss man,
umgehend und ohne weitere Aktionen zu vollziehen, zurick zum eigenen Gruppengebiet und ein
neues holen.
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Die sieben Tage

Tag & Nacht

Himmel

Erde, Meere, Pflanzen
Sonne, Mond, Sterne
Fische, Vogel
Landtiere, Mensch
Ruhetag

NoubkwhH

Tipps
Wir haben das Spiel mit knapp 50 Leitern durchgefuhrt. So sind wir auf Gruppen von 6-7 Personen
gekommen, was sehr gut funktioniert hat.

Das Spiel hat ungefahr 1.5 Stunden gedauert. Die Zeit kann man aber mit den Preisen fur die
Paradiesstlicke und falls nétig durch anpassen der benétigten Kartchenanzahl gut steuern.

Als Input passt natlrlich die Schépfungsgeschichte oder aber ein Liebesbrief von Gott (s. Artikel) um
den Kindern zu zeigen, wie wertvoll sie dem Schopfer dieser Welt sind.

Vorlagen zu den Kartchen
Erde_Meere_Pflanzen
Fische_Voegel

Himmel

Landtiere_Mensch

Ruhetag

Sonne_Mond_Sterne
Tag_und_Nacht

Quellennachweis
Titelbild
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https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Erde_Meere_Pflanzen.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Fische_Voegel.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Himmel.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Landtiere_Mensch.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Ruhetag.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Sonne_Mond_Sterne.pdf
https://www.youngstarswiki.org/sites/default/files/local_import/Tag_und_Nacht.pdf
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Weitere Informationen

Categories Alter Dateidownload
Spiele und Aktivitaten Es liegen keine Daten vor. Dateidownload vorhanden
Tags Anzahl Teilnehmer KI Generierter Inhalt
Biblisch Es liegen keine Daten vor. Contents
Spiel _ Bibel Categories
Erlebnlls Geschichte Tags
Geschichte , Alter
Paradies bl Anzahl Teilnehmer
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