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Strassenkreiden-Spiele

" Anregungen flr phantasievolle Pflastermalereien und Spiele fur das
Sommerprogramm am Sonntag, fUr Lager oder um der Langeweile
zu entfliehen. Auch eine Anleitung, eine Strassenkreide an einem
regnerischen Sommertag selber herzustellen stellen wir hier vor.

Bei diesem Artikel handelt es sich um einen Forum Heft-Artikel.

Herstellen von Strassenkreiden

= 2-3 kg Gipspulver

Modell- oder weisser Gips
Plastikbecher ca. 1 dl
Wasser

Plakatfarben

Holzstabe zum Ruhren

= Einwegplastikhandschuhe

Becher zur Halfte mit eingefarbtem Wasser fullen, den Rest mit Gips auffullen. Wenn der Gips anfangt
abzubinden, kédnnen die Kinder splren, wie der Becher immer warmer wird.

Wichtig:
Keine Gipsresten oder Gipswasser in den Abguss giessen.

Hupf-Schneckenhaus
Zwei Spieler und mehr.

Als erstes zeichnest du ein Schneckenhaus mit so grossen Feldern, dass man darin stehen kann.

Der erste Spieler hupft auf einem Bein bis in die Mitte des Schneckenhauses. Dort kann er sich kurz
auf beiden Beinen ausruhen. Dann hupft er wieder durch alle Felder zurlck. Nach einem fehlerlosen
Durchgang markiert er ein beliebiges Kastchen mit Kreide. Jeder Spieler der auf ein solches Feld
kommt, muss das Hupfbein wechseln. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

Wer auf einen Kreidestrich tritt oder vergisst, auf einem markierten Feld das Hupfbein zu wechseln,
scheidet aus und spielt in der nachsten Runde weiter.

Wer auf einen Kreidestrich tritt oder vergisst, auf einem markierten Feld das Hupfbein zu wechseln,
scheidet aus und spielt in der nachsten Runde weiter.
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Der erste Spieler hupft auf einem Bein bis in die Mitte des Schneckenhauses. Dort kann er sich kurz
auf beiden Beinen ausruhen. Dann hupft er wieder durch alle Felder zurlick. Nach einem fehlerlosen
Durchgang markiert er ein beliebiges Kastchen mit Kreide. Jeder Spieler der auf ein solches Feld
kommt, muss das Hupfbein wechseln. Dann ist der nachste Spieler an der Reihe.

Zielen und Treffen

= 2 Spieler und mehr
= 5 Steine pro Spieler

Zeichne ein Viereck, etwa in der Grdsse einer Schuhschachtel als Ziel vor einer Hauswand. Dann gehst
du drei grosse Schritte zurliick und ziehst die Wurflinie. Jeder Spieler kennzeichnet seine Steine mit
einer Kreidenfarbe.

Die Spieler zielen nacheinander mit jeweils einem ihrer Steine auf das Viereck, bis alle Steine
geworfen sind. Dann geht das Schnipsen los: Der erste Spieler darf einen seiner Steine, der noch
ausserhalb des Vierecks liegt, mit gekrimmtem Zeigfinger vom Daumen aus ins Ziel schnipsen. Trifft
er und bleibt der Stein im Viereck liegen, darf er weiterschnipsen. Landet ein Stein neben dem Kasten,
ist der nachste Spieler an der Reihe.

Wer zuerst alle Steine ins Ziel gebracht hat, ist der Gewinner.

Schattenkunst
Wenn draussen die Sonne scheint, kannst du deinen Schatten aufs Pflaster malen. Du bittest einen
Mit- spieler, den Umriss deines Schattens nachzuzeichnen. Dann kannst du ihn bunt ausmalen.

Tipp: Mach in deiner Gemeinde oder im Lager das Ratespiel: Wer bin ich?

Kasekastchen
2 Spieler und mehr

Dieses Spiel ist etwas fur schlaue Flchse.

Auf einem Stlck Asphalt malt ihr mit einer Kreide beliebig viele Punkte durcheinander. Nun nimmt
jeder ein Stick Kreide einer anderen Farbe. Ziel des Spieles ist es, Punktezu Dreiecken zu verbinden.
Es darf jeweils nur eine Linie gezogen wer- den. Wer ein Dreieck schliesst, bezeichnet es mit seinem
Anfangsbuchstaben. Ausserdem darf der Spieler dann noch eine Linie ziehen. Das Spiel ist beendet,
wenn alle Punkte verbunden sind. Sieger ist derjenige mit den meisten Dreiecken.

Toben - Einmauern
4 Spieler und mehr

Als «Gefangnis» zeichnest du einen grossen Kreis mit einem Durchmesser von ungefahr 2 Metern auf.



YoungstarsWihi.org

Die Halfte der Spieler ist im Gefangnis «eingemauert». Die ande- ren Spieler ausserhalb des Kreises
sind die Warter. Sie passen auf, dass die Gefangenen nicht ausbrechen. Diese versuchen
wahrenddessen durch eine Lticke zu entwischen.

Wenn es jemand geschafft hat auszubrechen, darf er den Gefangenen von aussen helfen. Das Spiel ist
beendet, wenn alle Gefangenen befreit sind. Dann werden die Rollen getauscht.

Weitere Spiele mit Strassenkreiden:

= Mihle
= Zielwurf an eine Wand
= Labyrinth
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Weitere Informationen
Categories
Spiele und Aktivitaten

Tags
Kinderprogramm
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Alter
4 -7 Jahre
8-12 Jahre

Anzahl Teilnehmer

Es liegen keine Daten vor.

Bibel
Diese Information fehlt.

Dauer

Es liegen keine Daten vor.

Material
Fast mihelos

Dateidownload
Dateidownload vorhanden
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