
Футболна викторина 
Има много начини за организиране на
викторината: 1,2 или 3, " Кой иска да стане
милионер", " Голямата награда" и т.н. Друг, малко
по-различен метод за организиране на викторини
е описан тук.

Подреждане на играчите в група

Реализация
2 отбора се подреждат или сядат един срещу друг в показаната по-горе
формация.
Съдията задава въпроса на първия отбор, като започва от нападателите.
Ако въпросът не може да бъде отговорен от нападателите, той се
отправя към полузащитата, след това към защитата и накрая към
вратаря.
Ако дори вратарят не може да отговори на въпроса, се отбелязва гол.
Ако въпросът е отговорен, топката се счита за изчистена.
Помощник на водещия играта може евентуално да отбележи позицията
на топката с топка, като застане до съответния ред.

https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/futbolna-viktorina
https://www.youngstarswiki.orgwiki/12-oder-3.html


Въпросите, на които не е отговорено, могат да бъдат предадени на
другата група.
Накрая губи отборът, който е допуснал най-много голове.

Препратка към източник
Снимка на корицата: MariES
изброени файлове: MariES


