Katz und Maus

Material

e keines

Durchfiihrung

Die Spieler stehen im Kreis und halten sich an den Handen.

Einer ist die Maus und steht im Kreis.

Der Fanger ist die Katze und darf den Krels zunachst nicht betreten.
Jetzt wird ein Spruchlein aufgesagt:

Katze: "Mé&uslein, M&uslein komm heraus.”
Maus: "Nein, ich komme nicht heraus."
Katze: "Ich kratze dir die Augen aus!"
Maus: "Dann springe ich zum Loch hinaus!"

e DieJagdist erdffnet. Die Katze darf aber erst den Kreis betreten, wenn zwei Spieler entweder die
Héande 6ffnen oder zu einem Bogen heben.

e Gleichzeitig mochte natrlich die Maus jetzt schnell aus dem Kreis heraus. Wieder liegt es an den
Teillnehmern aus dem Kreis, ob sie eine L icke machen oder nicht.

¢ Das Spidl endet, wenn die Katze die Maus gefangen hat.


https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/katz-und-maus

Variante

e Alle Mitspieler bis auf Katze und Maus stellen sich in mindestens 6 Reihen auf. In der Reihe breiten
sieihre Arme aus. So entstehen ,, Gange®.

e DieKatzejagt nun die Mausin diesen Gangen. Die Maus darf "rechts/links-Kommandos" geben. Bel
rechts drehen sich alle mit ihren ausgebreiteten Armen im 90° Winkel nach rechts. Dadurch entstehen
neue Gange (genauso natirlich nach links).

e Katze und Maus durfen nicht unter den Armen durchschlUpfen.

Quélennachweis

e Titelbild: TheresaKluding



