
Лабиринт с 43 въпроса 
Лабиринтът е своеобразно състезание с 44 стълба.
Правилното решение на даден пост винаги води
до следващия пост, към който трябва да се
приближите. Ако изберете грешно решение,
трябва да изчакате малко повече

Подготовка на играта

1. Разпечатайте листа с въпросите, изрежете отделните въпроси и ги
раздайте по график.

2. Място: Играта може да се играе на закрито или на открито. Ако вали
дъжд, най-добре е да поставите въпросите в найлонова торбичка.
Въпроси 28, 41, 9, 24, 37 и 29 са близо до началото, а пост 14 е близо до
края. Може да се играе и на по-голяма площ, в зависимост от времето,
с което разполагате.

3. Разпечатайте лист с постове за всяка група, като първият пост е даден,
а останалите са резултат от отговорите.

4. Листът с въпросите и решенията (верният отговор е подчертан) е за
водещия на играта.

5. Можете свободно да адаптирате листа с въпроси и да изберете други
въпроси (особено препоръчително за групи извън Швейцария). Ако се
използват други въпроси, уверете се, че с правилния отговор е даден
правилният номер на следващия пост! В противен случай хаосът е
перфектен

Правила за участниците:

1. Играта се провежда в групи от 2 или 3 души (при необходимост може
да има и индивидуални участници или групи от 4 души)

2. Материали: Пощенски лист, нещо за писане. Ако играта се играе навън
през нощта, е необходимо допълнително фенерче
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3. Използването на помощни средства (мобилен телефон, библия и др.) не
е разрешено

4. Когато сте на даден пост, решете задачата (изберете един от 3
възможни отговора, за някои постове има повече), след което отидете
на поста с дадения номер. Може да се наложи да го потърсите малко.
Ако отговорът е бил грешен, просто трябва да отидете до повече
пунктове, в противен случай нищо не се губи!

Съвет: Ако видите някакви предмети, запомнете номера и мястото,
може би ще попаднете на този предмет по-късно.

5. Напишете номера на поста и отговора (буквите са достатъчни) на листа
с поста

6. Победител е този, който пръв достигне до целевия пост и предаде
попълнения пощенски лист. Ръководителят може да провери
пощенските листове, за да види дали е спазен логичен маршрут.

Препратка към източник

Снимка на корицата: С любезното съдействие на www.spielboerse.ch -
Spielideen für die Jungschar!

Идея за игра: С любезното съдействие на www.spielboerse.ch - Spielideen für
die Jungschar!
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