
Златният аквариум 
Три отбора искат да отворят ресторант за риба и
морски дарове. За да се осигури дългосрочно
оцеляване, доброто обучение на персонала е от
съществено значение. Освен това винаги е
предимство, ако ресторантът може да се похвали
с възможно най-много звезди. Сериозно жури ще
връчи златен аквариум на ресторанта с най-
оригинални и креативни идеи

Ход на играта
Първа част

Сформират се три групи (или повече, в зависимост от броя на
участниците)
Всяка група разполага с една стая за своя ресторант.
В другите стаи са разпределени различните курсове за обучение (за по-
подробно описание вижте по-долу):

Рибен курс
Курс по закупуване
Курс по сервиране
Курс по говорене
Курс по готварство
Курс по почистване
Курс по фактуриране
Всеки член на групата получава пропуск (вж. "Шаблон за копиране" -
Aquarium.pdf), с който се потвърждава присъствието на курсовете.
Всеки играч завършва курсовете сам, не е необходимо да обръща
внимание на останалите в групата.
Всеки курс може да бъде посетен максимум пет пъти

https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/zlatniyat-akvarium


Храната, спечелена от курсовете, се събира в ресторанта.
Ако всеки курс е бил посетен веднъж, това води до една звезда за
съответния играч, ако всички са били посетени два пъти - две звезди и
т.н.
В края на първата част се определя броят на звездите за ресторанта:
Решаващият фактор тук е минималният брой звезди, постигнат от всяко
лице. Това означава, че ако един член на групата има пет звезди, а друг -
само две, ресторантът ще получи само две звезди.
Още по време на първата част на играта играчите, които вече са събрали
много звезди, могат да се посветят на задачите от втората част
(съставяне на менюто, писане на менюто...)

Втора част на играта

Сега ресторантът трябва да бъде създаден. Храната от първата част на
играта трябва да се събере, за да се създаде специално меню, а
помещението да се превърне в ресторант. Повече или по-малко време и
материали могат да бъдат изразходвани за украса на стаята, но най-
важното е оригиналното представяне на храната.
Екипът от ръководители ще състави жури от трима души, които ще
оценяват ресторантите. Ще бъдат взети под внимание следните точки
(играчите ще бъдат информирани предварително):

Декорация, обзавеждане (оценява се според дадените условия в
помещението и наличните материали. (Творчески и оригинален дизайн?).
Меню (доколко е съобразено с темата за рибния ресторант?)
Обслужване (Коректно обслужване, колко е научено?)
Представяне от страна на домакина (Как е продадено цялото нещо на
клиента?)
Брой звезди
(Могат да се оценяват и други точки)
Процедурата за оценяване (трябва да бъде съобщена предварително на
играчите):

Всеки посещава един ресторант след друг.
Ръководител (който не е от журито) се предоставя на разположение като
гост.



Сега съответната група трябва да представи на клиента своя ресторант
и менюто, да го обясни и т.н. Гостът може да задава и натрапчиви
въпроси, за да провери бързата съобразителност на персонала.
Гостът може също така да задава натрапчиви въпроси, за да провери
съобразителността на персонала.
На госта трябва да се сервира желаното от него меню.
След като всички ресторанти са били изпитани, журито се оттегля за
обсъждане. През това време играчите могат да напълнят стомасите си в
собствените си ресторанти.
Накрая журито обявява класирането. Връчване на златния аквариум.

Публикации / Лидери
Основното правило за постовете е:

Изискванията се увеличават всеки път, когато играчът посещава курс. Не
става въпрос за повтаряне на курса, докато той не бъде изпълнен. На
децата не трябва да се налага да упражняват даден курс прекалено дълго
време. Не бива да се случва и така, че те вече да са посещавали един курс
пет пъти, а друг - само два пъти.

Курс Описание Материал

Риболов

Всички в един рибен ресторант - от
готвача до чистачката - трябва да знаят
как се лови риба със завързани очи:

Филмовите кутии трябва да се ловят с
въдица
В кутиите има солена риба
Разстоянието от рибата може да се
увеличава с всяко ниво на звездата.

Риболовни пръчки
Кутии с филми или
нещо подобно
Солена риба



Пазаруване

Пазаруването също е много важно нещо:

Кошницата за пазаруване е пълна с
предмети (поне 30)
В зависимост от това колко артикула
може да запомни ученикът, той
получава определено количество
храна.

Smarties, гумени
мечета, сироп, ...
Кошница за
пазаруване, пълна
с предмети
Списък с артикули

Сервиране

Курсът за сервиране се изгражда от
звезда на звезда:

1. Трасе с препятствия над стол, маса
с поднос за сервиране

2. Поставете масата възможно най-
бързо.

3. Трасе с препятствия с повишена
трудност

4. сервирайте правилно
5. повторна проверка от 1 до 4

Посуда (за
предпочитане
пластмасова)
Прибори за
хранене
Поднос за
сервиране
Маса и столове

Говорене

Винаги мило и дружелюбно. Изкарайте
малък курс по говорене, за да не ви се
обърка езикът:

1. Играчът трябва да разкаже виц за
ресторант или сервитьор.

2. Прочетете текст на глас (от
готварска книга)

3. Казване: Когато мухите летят зад
мухите, мухите летят след мухите.

4. Изречение: Фишер Фриц лови
прясна риба, прясна риба лови
Фишер Фриц.

5. Изречение: Dr Papscht het z'Spiez
z'Bschteck z'spät bschtäult.

(Рецитирайте поговорките възможно
най-бързо и без грешки)

Текст за четене на
глас
Лист с поговорки



Готвене

1. Настъргване на парче шоколад
2. Изстискване на портокали
3. Обелване на ябълка (колкото е

възможно по-дълго)
4. като 1
5. като 3

Обработената храна се събира на поста
и накрая се разделя поравно между
всички групи.

Шоколад,
портокали, ябълки
Ренде, белачка,
сокоизстисквачка

Почистване

Редът не е фиксиран, различно
почистване:
Почистване на пода, почистване на
мивката, почистване на огледалото,
измиване на чиниите....

подходящи
материали за
почистване

Аритметика

За да се тренират аритметичните
умения, играчите играят на Halli-Galli
срещу инструктора (целта на тази игра е
да се натисне звънецът възможно най-
бързо, когато върху картите за игра на
масата има пет еднакви плода). Играта
може да се играе един срещу един или с
няколко играчи, ако двама или трима
посещават курса едновременно.
Ръководителят на курса трябва да е
сравнително добър играч на Хали-Гали,
за да може да увеличава трудността за
играчите от звезда на звезда.

Halli-Galli

Материал
Материал за артикулите, вижте по-горе
Материали за декорация, инструменти за рисуване на табели и др.
Пропуски (вж. том с копия - Aquarium.pdf)
Златен аквариум (тук е необходимо въображението на ръководителите!)



Препратка към източник
Снимка на корицата: Canva

Идея за игра: С любезното съдействие на www.spielboerse.ch - Spielideen für
die Jungschar!

https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/www.spielboerse.ch 

