
Стая на приключенията 
Стаи за приключения вече можете да намерите
във всеки голям град. Вие сте заключени в стая и
трябва да се измъкнете от нея за определено
време. Простите стаи за приключения могат да
бъдат създадени и от вас и да бъдат изпълнени
заедно с деца в един следобед в младежки клуб.

Идеи

Стая 1
Децата се връзват заедно с домашен конец (коноп/памук). Този домашен
конец трябва да се изгори с кибрит или свещ. След това те трябва да
образуват стълба на разбойник до балон на тавана. В този балон се намира
ключът за вратата.

Стая 2
Всички деца започват в картонена кутия. След това трябва да решат
шифър, за да намерят кода за сейф. Сейфът съдържа ключ за скрита кутия,
която съдържа ключа на стаята.

Стая 3
В стаята може да се намери "мъртва" мека играчка (място на инсценирано
произшествие). За тази мека играчка трябва да се разгадае черна история.
След като пъзелът бъде решен, децата получават ключа.

https://www.youngstarswiki.org/bg/wiki/art/staya-na-priklyucheniyata


Стая 4
Една стая е запълнена с маси без никакви пропуски (в резултат на което се
получават два етажа). В началото децата са вързани за краката на масите с
верига и ключалка. Стаята е напълно тъмна. Сега те трябва да намерят
фенерче и ключа за ключалката. На едно място има проход към втория
етаж. Този проход обаче е покрит с дъска. Вратата на втория етаж вече
може да се отвори, тъй като дръжката на вратата е на горния етаж.

Плакат на вернисажа

Препратка към източник
Снимка на корицата: knipseline / pixelio.de
Плакат: BESJ Team Weekend 2017, www.besj.ch
Идея: Тази идея идва от "Вернисажа на идеите" по време на BESJ
Teamweekend 2017 г. Можете да намерите повече идеи от този вернисаж
в статията BESJ Teamweekend 2017.
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https://www.youngstarswiki.org/de/wiki/art/besj-teamweekend-2017

